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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Administracia operaénych systémov
UINF/AOS1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predpokladame, Ze Student absolval predmet Operacné systémy.

Praktické nastavovania sluzieb OS.

Prakticky nainStalovat’ Linux, rozdelit’ disky, nainstalovat’ a nakonfigurovat' niektoré sietové
sluzby.

Vysledky vzdelavania:
Zvladnut' instalaciu a pracu s OS Linux. Zvladnut' inStaldciu a konfiguraciu pouzivatel'skych
programov.

Struc¢na osnova predmetu:

. Uvod do sietovych sluzieb

. SSH

. Smerovanie a NAT

. Uvod do firewallu

. Pokrocilejsie nastavenia firewallu

. DHCP server

. Webovy server (apache, php, mysql)

. Monitorovaci server (snmp, mrtg)

9. Samba server

10. Mailovy server (smtp, imap, postfix)
11. Proxy server

12. Windows server

13. Windows server II.

14. Uvod do virtualizacie (hyper-v, openvz)

01N LN W —

Odporacana literatira:

1. Linux - Dokumentacni projekt, 4.vyd., Computer Press, 2007

2. E. Nemeth, G. Snyder, T.R. Hein: Linux Kompletni ptirucka administratora, Computer Press,
2008

3. Shah, S. Soyinka, W.: Administrace systému Linux. Grada (2007)

4. Nemeth, E. a kol.: Linux. Brno: Computer Press (2008)

5. Aktudlna dokumentacia zo siete Internet
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 28

A

B

C

D

FX

57.14

21.43

14.29

0.0

7.14

0.0

Vyucujuci: RNDr. JUDr. Pavol Sokol, PhD., RNDr. Tomas Bajtos$

Datum poslednej zmeny: 10.02.2021

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Kraj¢i, PhD.

Strana: 3




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Didaktika informatiky
UINF/DIN1a/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 42
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Realizacia predmetu prezencnou alebo diStan¢nou formou:

Hodnotenie 4 priebeznych praktickych zadani:

1. Casovo-tematicky plan vyuéby informatiky na gymnaziu.

2. Pojmova mapa a kognitivne ciele vybranej témy Skolskej informatiky.
3. Zbierka gradovanych uloh pre vybrana tému.

4. Priprava na 5E badatel'sku vyucovaciu hodinu pre vybranu tému.

Vysledky vzdelavania:

1. Ziskat’ prehl'ad v oblasti ciel'ov, obsahu, modernych didaktickych metdd vyucovania Skolskej
informatiky.

2. Vytvorit’ pojmovi mapu, kognitivne ciele a gradovanu zbierku tloh k vyucbe vybranej témy.

3. Vytvorit’ badatel'sky orientovanti metodiku vyucby vybranej témy.

4. Riesit’ vybrané algoritmické problémy vyuzitim roznych stratégii rieSenia problémov.

Struc¢na osnova predmetu:

Ciele a obsah vyucby skolskej informatiky. Ucebnd tloha, jej podoby a parametre. Tvorba
gradovanych systémov tloh. Aktivizujice metédy vyucovania Skolskej informatiky. Badatel'sky
orientované vyucovanie informatiky. Metodika vyucby vybranych tém Skolskej informatiky.
Riesenie algoritmickych problémov s vyuzitim réznych stratégii.

Odporacana literatira:

1. HAZZAN, Orit - LAPIDOT, Tami - RAGONIS, Noa (2011). Guide to teaching computer
science : an activity-based approach. London ; New York : Springer, ©2011. ISBN
978-0-85729-443-2.

2. BELL, Tim - MORGAN, Jack (2014). Computer Science Field Guide. University of
Canterbury, New Zealand. http://www.cosc.canterbury.ac.nz/csfieldguide/index.html

3. BELL, Tim - WITTEN, Ian H. - FELLOWS, Mike (2005). Computer Science Unplugged: An
enrichment and extension programme for primary-aged children. Computer Science Unplugged.
2005. http://ir.canterbury.ac.nz/bitstream/10092/247/1/12584508 Main.pdf

4. KALAS, Ivan et al. (2001). Informatika pre stredné $koly, Bratislava : SPN, 2001. ISBN
80-10-00157-0.
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5. GUNIS, Jan - SUDOLSKA, Miloslava - SNAJDER, Lubomir (2009). Dalsie vzdelavanie
ucitel'ov zékladnych §kol a strednych skol v predmete informatika - Aktivizujuce metody vo

vyucbe Skolskej informatiky. 2009. ISBN 978-80-89225-96-5.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 68

A

B

C

D

E

FX

27.94

16.18

22.06

20.59

11.76

1.47

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cubomir Snajder, PhD., PaedDr. Jan Gunis, PhD.

Datum poslednej zmeny: 01.04.2020

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Krajc¢i, PhD.

Strana: 5




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Didaktika informatiky
UINF/DIN1b/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

VyrieSenie priebeznych zadani (realizacia a vyhodnotenie vlastnej badatel'skej aktivity, didakticky
test, interaktivny modelovaci applet, badateI'sky pracovny list s ilohami a otdzkami).

Skuska, na ktorej Studenti v pisomnej Casti preukazu prehlad teoretickych poznatkov z oblasti
vyucovania informatiky a v Gstnej ¢asti odprezentuju vlastny didakticky projekt k vybranej téme
Skolskej informatiky (obsahujuci ciele, okomentovany a vyrieSeny systém gradovanych tloh a
didakticky test).

Vysledky vzdelavania:

1. Pre vybranil tému Skolskej informatiky zostavit' didakticky test, badatel'sky orientovany
pracovny list s ulohami a otazkami, realizovat’ a vyhodnotit’ vlastnu badatel’sku aktivitu.

2. Vytvorit’ interaktivny model pre vybrany prirodovedny jav alebo informaticky koncept.

3. Vytvorit pripravu na vyucovaciu hodinu s vyuzitim modernych vyucovacich metdd a pomdcok,
realizovat’ ju v praxi a vyhodnotit’.

Struc¢na osnova predmetu:

Koncepcie vyucovania. Badatel'sky orientované vyucovanie informatiky. Pojmotvorny proces
v Skolskej informatike. Hodnotenie vysledkov ucenia sa ziakov, didaktické testy. Vyucba
programovania (paradigmy, prostredia, datové typy, prikazy, premenné). Specifika aritmetiky
pocitata. Matematické modelovanie a simuldcie. Metodika vyucby vybranych tém Skolske;j
informatiky (multimédid, internet). Informatické sut'aze.

Odporiacana literatira:

1. HAZZAN, Orit - LAPIDOT, Tami - RAGONIS, Noa (2011). Guide to teaching computer
science : an activity-based approach. London ; New York : Springer, ©2011. ISBN
978-0-85729-443-2.

2. BELL, Tim - MORGAN, Jack (2014) Computer Science Field Guide. University of
Canterbury, New Zealand. http://www.cosc.canterbury.ac.nz/csfieldguide/index.html

3. SALANCI, Cubomir - TOMCSANYIOVA, Monika - BLAHO, Andrej (2010). Dal3ie
vzdelavanie ucitel'ov zakladnych §kol a strednych $kol v predmete informatika : Didaktika
programovania 2. Bratislava : Statny pedagogicky tstav, 2010. 36 s. ISBN 978-80-8118-053-8.

Strana: 6




4. GUNIS, Jan - SNAJDER, Lubomir (2009). Dalsie vzdelavanie u¢itelov zakladnych §kol a
strednych §kol v predmete informatika : Didaktika predmetu Informatika 2. Bratislava : Statny
pedagogicky ustav, 2009. 45 s. ISBN 978-80-8118-021-7.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 151

A

B

C

D

E

FX

17.88

33.77

23.84

15.89

7.95

0.66

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cubomir Snajder, PhD., PaedDr. Jan Gunis, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.05.2015

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Krajc¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Diplomova praca a jej obhajoba
UINF/ODPU/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS kreditov: 15

Odporuacany semester/trimester Studia:

Stupein Studia: I1.

Podmieiiujiice predmety: UINF/DSU1b/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ziskanie pozadovaného poctu kreditov v predpisanej skladbe studijnym planom.

Vysledky vzdelavania:
Overenie ziskanych kompetencii Studenta v sulade s profilom absolventa

Struc¢na osnova predmetu:

<b>Diplomova praca (DP) z ucitel'stva informatiky sa odovzdava v pisomnej forme, na CD nosici
a vystavi sa na katedrou uréenej www-stranke.</b>

<li>Pisomna forma DP obsahuje zadanie prace, anotacie v slovenskom a anglickom jazyku,
didakticky zamer, prehlad stcasného stavu vo svete, popis vybranych metdd, vyucbové texty,
zbierku prikladov a testov, prirucku pre ucitel’a, popis pedagogického experimentu a dosiahnuté
vysledky. Je potrebné zdoraznit’ prinos Studenta k danej problematike a citacie zdrojov a odkazy
na hlavné informacné zdroje v problematike. V prilohe je potrebné popisat’ Strukturu prilozeného
CD nosica a www-stranky.

<li> CD nosi¢ obsahuje celu DP, kompletné texty hlavnych ¢asopiseckych zdrojov.

<li> www-stranka obsahuje vSetky materialy z CD nosi¢a vhodne Struktirované.

<b> Obhajoba DP</b> pozostava z:

<li> Didaktického zameru

<li> Prehl'adu sucasného stavu problematiky

<li> Prehl'adu vytvoreného didaktického materidlu

<li> Zhrnutia hlavnych vysledkov

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky alebo anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 10

A B C D E FX
50.0 0.0 50.0 0.0 0.0 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 03.05.2015

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.

Stanislav Kraj¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kod predmetu: Nazov predmetu: Diplomovy seminar z informatiky pre XI
UINF/DSU1a/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmietiujiice predmety: UINF/PDSI1/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vypracovanie a prezentovanie referatov k vybranym oblastiam vyucovania informatiky.
Prezentovanie priebeznych vysledkov diplomovej prace.

Vysledky vzdelavania:

Ziskat’ prehlad o vysledkoch pedagogického vyskumu v oblasti vyu¢ovania informatiky.

Naucit’ sa priebezne pracovat’ na svojej diplomovej praci, prezentovat’ ¢iastkové vysledky svojej
pedagogickej vyskumnej prace.

Struc¢na osnova predmetu:

Pedagogicky vyskum v oblasti vyuovania informatiky. Studium odbornej didaktickej literatary
(konferen¢né zborniky, Casopisy, odborné stidie) so zameranim na vybrané problémy vyucovania
informatiky. Prezentacie priebeznych vysledkov diplomovych prac studentov.

Odporacana literatira:

1. KATUSCAK, D. Ako pisat’ vysokoskolské a kvalifikaéné prace: ako pisat’ seminarne prace
a ro¢nikové prace, prace Studentskej vedeckej a odbornej Cinnosti, diplomové, zavereéné a
atestacné prace a dizertacie. 3. vyd. Nitra : Enigma, 2004. 162 s. ISBN 80-89132-10-3.

2. ISO 690: 1987 Documentation - Bibliographic references. Content, form and structure.

3. ISO 2145: 1978 Documentation - Numbering of divisions and subdivisions in written
documents.

4. ECO, U. Jak napsat diplomovou praci. Olomouc : Votobia, 1997. 278 s. ISBN 80-7098-173-7.
5. Digitalne kniznice (ACM Digital Library, IEEExplore, DOAJ)

6. Odborna a vedecka literatura tykajuca sa zavere¢nej prace podl'a odporucania vediceho
zaverecnej prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

abs n

100.0 0.0

Vyuéujiici: doc. RNDr. Lubomir Snajder, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.05.2015

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Kraj¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kod predmetu: Nazov predmetu: Diplomovy seminar z informatiky pre XI
UINF/DSU1b/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieiiujiice predmety: UINF/DSU1a/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vypracovanie a prezentovanie referatov k vybranym oblastiam vyucovania informatiky.
Prezentovanie priebeznych vysledkov diplomovej prace.

Vysledky vzdelavania:

Ziskat’ skusenosti s pripravou, realizdciou a vyhodnotenim vlastného pedagogického vyskumu
v oblasti vyuovania informatiky. Naucit' sa priebezne pracovat’ na svojej diplomovej praci,
prezentovat’ ¢iastkové vysledky svojej pedagogickej vyskumnej prace.

Struc¢na osnova predmetu:

Pedagogicky vyskum v oblasti vyuovania informatiky. Studium odbornej didaktickej literatary
(konferen¢né zborniky, Casopisy, odborné stidie) so zameranim na vybrané problémy vyucovania
informatiky. Priprava, realizacia a vyhodnotenie vlastného pedagogického vyskumu v oblasti
vyucovania informatiky. Prezentacie priebeznych vysledkov diplomovych prac Studentov.

Odporiacana literatira:

1. HENDL, Jan (2005). Kvalitativni vyzkum - zakladni metody a aplikace. Praha : Portal, 2005.
ISBN 80-7367-040-2.

2. SVARICEK, Roman - SEDOVA, Klara et al. (2007). Kvalitativni vyzkum v pedagogickych
védach. Praha : Portal, 2007. ISBN 978-80-7367-313-0.

3. GAVORA, Peter et al. (2010). Elektronicka uc¢ebnica pedagogického vyskumu.

[online]. Bratislava : Univerzita Komenského, 2010. Dostupné na: http://www.e-
metodologia.fedu.uniba.sk/ ISBN 978-80-223-2951-4.

4. BELL, Tim - MORGAN, Jack (2014). Computer Science Field Guide. University of
Canterbury, New Zealand. Dostupné na: http://www.cosc.canterbury.ac.nz/csfieldguide/
index.html

5. Digitalne kniznice (ACM Digital Library, IEEExplore, DOAJ)

6. Odborna a vedecka literatura tykajuca sa zaverecnej prace podl'a odporucania veduceho
zaverecnej prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 30

abs n

100.0 0.0

Vyuéujiici: doc. RNDr. Lubomir Snajder, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.05.2015

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Kraj¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Formalne jazyky a automaty
UINF/FO1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 28 / 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pisomny test zamerany na priklady z oblasti regularnych vyrazov, bezkontextovych gramatik, a
zasobnikovych automatov, pocas cviceni v prebehu semestra.

Pisomna zavecna skuska. Do celkového hodnotenia sa zohl'adiiuje aj vysledok pisomného testu z
cviceni pocas semestra (30% vahou do vazeného priemeru).

Vysledky vzdelavania:

Ziskat’ zédkladné poznatky z oblasti formalnych jazykov a gramatik.

Oboznamit’ sa s problematikou efektivneho rozpoznavania bezkontextovych a deterministickych
bezkontextovych jazykov, ako aj problematikou kontextovych a rekurzivne ocislovate'nych
jazykov. Nadobudnut' zakladné poznatky o algoritmicky nerozhodnutel'nych problémoch
suvisiacich s rozpoznavanim textu.

Struc¢na osnova predmetu:

Chomského a Greibachovej normalne tvary bezkontextovych gramatik. Zasobnikové automaty.
Pumping lema. Uzaverové vlastnosti bezkontextovych a deterministickych bezkontextovych
jazykov. Kontextové gramatiky a linedrne ohrani¢ené Turingove stroje. Frazové gramatiky

a Turingove stroje. Nerozhodnutel'nost’ problému zastavenia Turingovho stroja. Postov
korespondencny problém. Algoritmicky nerozhodnutel'né problémy z oblasti tedrie jazykov.

Odporiacana literatira:

J.E. Hopcroft, R.Motwani, J.D. Ullman: Introduction to automata theory, languages, and
computation, Addison-Wesley, 2001.

J. Shallit: A second course in formal languages and automata theory, Cambridge University press,
20009.

M. Sipser: Introduction to the theory of computation, Thomson Course Technology, 2006.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 11

A B C D E FX

36.36 36.36 18.18 9.09 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Viliam Geffert, DrSc., Mgr. Alexander Szabari, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.05.2015

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Kraj¢i, PhD.

Strana: 15




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Informatika a didaktika informatiky
UINF/MSSUI/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 1

Odporuacany semester/trimester Studia:

Stupein Studia: I1.

Podmietiujiice predmety: UINF/DIN1b/15 a UINF/TIK1/15 a (UINF/UGR1/15aleboUINE/
KKV 1/15aleboUINF/KKV1/21aleboUINF/UNS1/15aleboUINF/FO1/15)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

SK

Prerekvizity (st len nutnou podmienkou k prihlaseniu sa na Statnice, ale nemusia ur¢ovat’ obsah
pozadovanych vedomosti, tieto st uréené sylabom Statnice):

Statnica pozostava spravidla z dvoch otazok: 1. otazka z didaktiky informatiky, 2. otdzka je
orientovana na vybrany odborny voliteI'ny predmet.

1. otazka: Didaktika informatiky

V oblasti didaktiky informatiky Student predlozi pripravu na vyucovaciu hodinu z vybranych
tématickych celkov stredoskolskej informatiky, vystipi s vykladom vybraného celku a zodpovie
na otazky z didaktiky informatiky.

2. otazka je z odboru orientovana na vybrany volitelny predmet. PretoZze pojem "algoritmus" je
zakladnym pojmom informatiky, konstrukcia algoritmov a programov moze byt sucastou kazdej
otazky a mdze sa vyskytnut’ aj samostatne.

Uvod do potitadovej grafiky, alebo

Automaty a formalne jazyky, alebo

Uvod do neurénovych sieti, alebo

Klasické a kvantové vypocty

Podrobne;jsi sylabus:

Uvod do pogitatovej grafiky alebo Automaty a formalne jazyky</b>alebo alebo Uvod do
neurénovych sieti alebo Klasické a kvantové vypocty

Automaty a formalne jazyky.

Chomského hierarchia gramatik. Regularne a bezkontextové gramatiky, konecnostavové a
zasobnikové automaty. Normalne tvary bezkontextovych gramatik, pumping lema.

Uvod do neurénovych sieti

Zakladna koncepcia vyplyvajica z bioldgie. Linedrne prahové jednotky, polynomidlne prahové
jednotky, funkcie vypocitatelné perceptronmi. Perceptrony. Linearne separovatel'né objekty,
adaptacny proces (ucenie), konvergencia perceptronu. Dopredné neurénové siete, skryté neurdny,
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adaptacny proces, univerzalny aproximator. Hopfieldove neurdénové siete, vlastnosti, model
asociativnej paméti, optimaliza¢né ulohy. Neurénova siet’ ART a jej pouzitie.

Evolucia a evolucné algoritmy. Geneticky algoritmus, Hammingova bariéra. Genetické
programovanie, koreniové stromy, Readov linearny kod, algoritmus.

Uvod do potitadovej grafiky.

Technické prostriedky pocitacovej grafiky, vstupné a vystupne zariadenia. Vnimanie farieb,
palety, farebné modely. Rychle prirastkové algoritmy pre kresbu useciek, kruznic, polynémov.
Vypliiovanie oblasti, orezdvanie. Modelovanie kriviek, Fergusonova interpolacia, spline krivky,
Bézierove a B-spline krivky, modelovanie ploch. Homogénne suradnice, transformacie v rovine
a priestore, stredové a rovnobezné premietanie. UrCovanie viditel'nosti, osvetlovacie modely,
tienovanie. Realistické zobrazovanie, textary, sledovanie luca, vyzarovacia metéda. Reprezentacie
udajov, popis scény, zobrazovaci ret'azec, postupy pocitacovej animacie, virtualna realita. Praktické
cviCenia venované implementacii zékladnych algoritmov v prostredi OpenGL.

Klasické a kvantové vypocty.

Uvod do klasickej tedrie zloZitosti. Turingove stroje. Boolovské okruhy. Pravdepodobnostné
algoritmy. Zakladné principy kvantového pocitania. Elementarne kvantové algoritmy. Groverov
algoritmus. Shorov algoritmus.

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX
38.46 23.08 23.08 7.69 7.69 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 24.04.2017

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Krajc¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Klasické a kvantové vypocty
UINF/KKV1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 3 / 1 Za obdobie Studia: 42 / 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 6

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
pisomna previerka v priebehu semestra
skuska pozostavajuca z pisomnej Casti a ustnej Casti

Vysledky vzdelavania:
Oboznamit’ sa s principmi kvantovych pocitacov a kvantovych vypoctov. Porovnat’ klasické a
kvantové vypoctové modely a metody.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do klasickej tedrie zloZitosti. Turingove stroje. Boolovské okruhy. Pravdepodobnostné
algoritmy. Zakladné principy kvantového pocitania. Elementarne kvantové algoritmy. Groverov
algoritmus. Shorov algoritmus.

Odporiacana literatira:

1. BERMAN,G.P., DOOLEN,G.D., MAINIERI, R., TSIFRINOVIC, V.I. Introduction to
Quantum Computers. World Scientific, 2003.

2. GRUSKA, J. Quantum Computing. McGraw-Hill, 1999.

3. JOHNSON, G. Zkratka napfi¢ ¢asem. Argo a Dokotan Praha, 2004.

4. KITAEV, A.Y.,, SHEN, A.H., VYALYI, M.N. Classical and Quantum Computation. American
Mathematical Society, 2002.

5. NIELSEN, M.A., CHUANG, I.L. Quantum Computation and Quantum Information.
Cambridge University Press, 2000.

6. HIRVENSALO, M., Quantum Computing, Springer 2004

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 136

A B C D E FX

25.0 35.29 13.97 12.5 6.62 6.62
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Vyucujuci: prof. RNDr. Gabriel SemaniSin, PhD., RNDr. Zuzana Bednéarova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.05.2015

Schvalil: prof. PhDr. OI'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Kraj¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Logické programovanie
UINF/LOP1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie aktivnej ucasti na cviceni a domacej pripravy, test z teoretickych znalosti v priebehu
semestra. Praca na semestralnom projekte.

Pisomna a ustné skuska spolu s hodnotenim z cviceni.

Vysledky vzdelavania:

Zakladné programovacie techniky a sémantika logického programovania: zdiel'anie premennych,
akumulatory, rekurzia reprezentacia idajov, priebeh vypoctu

Struc¢na osnova predmetu:

Uvodna motivacia do logického programovania ako paradigmy deklarativneho programovania pre
umelu inteligenciu.

Jazyk Prolog. Zéakladné programovacie techniky: zdiel'anie premennych, akumulatory, rekurzia.
Vstavané a definované datové Struktiry. Roézne triediace algoritmy. Porgramovanie metddou

"generuyj a testuj". Algoritmus pre konstrukciu vypoctového stromu logického programu. Praktické
programovanie.

Odporiacana literatira:
Bratko, I.: Prolog — programming for artificial intelligence, third edition. Addison-Wesley, 2001
Nilsson U., Maluszynski J.: Logic, Programming and Prolog, John Wiley & Sons Ltd. 1995

Nienhuys-Cheng Sh.H., Wolf R.: Foundations of Inductive Logic Programming, Springer-Verlag,
1997

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 266

A B C D E FX
22.93 11.28 13.16 24.44 26.32 1.88
Vyucujuci: RNDr. Ondrej Kridlo, PhD., prof. RNDr. Stanislav Krajci, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 03.05.2015

Schvalil: prof. PhDr. OI'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Kraj¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Preddiplomovy semindr z informatiky
UINF/PDSI1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie referatu Studenta so zameranim na problematiku diplomovej prace.

Hodnotenie dosiahnutych vysledkov Studenta pocas semestra na diplomovej praci na zéklade jeho
referatu aj vytvoreného diplomového webu.

Vysledky vzdelavania:

Zorientovat’ Studentov v oblastiach informatiky, v ktorych mézu vypracovat’ diplomovu pracu (DP),
obozndmit’ ich s typmi a Struktirou DP a systéme tvorby DP. Na konci semestra ma Student mat’
vybranu tému DP, spracované jej ciele a odporti¢ant literataru.

Struc¢na osnova predmetu:

Typy a $truktara diplomovych prac (DP), systém tvorby DP. Problematika autorskych prav a
citovania informacénych zdrojov. Prezentacia aktualnej ponuky na témy DP. Pocas semestra vystipi
kazdy Student s kratkym referatom tykajucim sa problematiky suvisiacej s témou jeho témy DP.
Na konci semestra vystapi kazdy $tudent na celotistavnom seminari (CUS) s referatom, ktory
trva 10 minut so Struktirou: ndzov prace, ciele prace, meno skolitel'a, vymedzenie v ¢om tkvie
problém prace, ¢o sa podarilo nastudovat’ zistit’, aky bude d’al$i postup. Zaroven je povinnost'ou
Studenta vytvorit’ vlastny diplomovy web obsahujtci: zakladné identifikacné udaje (meno Studenta,
téma prace, ciele prace, meno skolitel'a, e-mailovy kontakt na Studenta aj Skolitel'a), upresnené
ciele prace, vlastny ¢asovy harmonogram na celé obdobie realizacie DP (spolu s ,,check-listom*
- ¢o viem, €o sa potrebujem naucit’, nastudovat’), hruby prehl'ad skimanej problematiky, zoznam
informacnych zdrojov.

Odporiacana literatira:

1. KATUSCAK, D.: Ako pisat’ vysokoskolské a kvalifikaéné prace, 2. vydanie Bratislava, 1998
2. ISO 690: 1987 Documentation - Bibliographic references. Content, form and structure.

3. ISO 2145: 1978 Documentation - Numbering of divisions and subdivisions in written
documents.

4. ECO, U.: Jak napsat diplomovou praci, z talian¢iny Come si fa una tesi di laures, Milano,
1977, Olomouc, Votobiax.

5. Odborna a vedecka literatura tykajuca sa diplomovej prace podl'a odporacania vediuceho
diplomovej prace.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 72

abs n

97.22 2.78

Vyuéujiici: doc. RNDr. Lubomir Snajder, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.05.2015

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Kraj¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Prevadzkova prax
UINF/PPUla/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie vykonanych prac pri spracovani vyuc¢bovych textov, priprave vyucbového
softvéru, a pod.

Hodnotenie vykonanych prac pri spracovani vyucbovych textov, priprave vyu¢bového softvéru, a
pod.

Vysledky vzdelavania:
Umoznit Studentom sa zapéjat’ do prevadzkovych prac v Ustave informatiky - spracovavanie textov,
priprava textov pre vyucbu, pomoc pri priprave softvéru pre vyucbu, a pod.

Struc¢na osnova predmetu:
Vedenie praktik pre nizsie rocniky a sluzby v uc¢ebniach. Vedenie Skoleni pre pracu s konkrétnym
softwarom. Vytvaranie resersi vol'ne dostupnych informacii.

Odporacana literatira:
Bez odporucanej Studijnej literatary.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 181

abs n

97.24 2.76

Vyucujuci:

Datum poslednej zmeny: 03.05.2015

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Krajc¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kod predmetu: Nazov predmetu: Programovaci jazyk C
UINF/JAC1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predpoklada sa absolvovany predmet PAZ1a, algoritmy budt nadvizovat’.
Aktivita na cvieniach, domace zadanie.

ZavereCny projekt.

Vysledky vzdelavania:
Ziskat'" programatorské zru¢nosti v jazyku C a spolu s moznostami pouzitia pri vyvoji
nizkotroviovych softvérov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Instalacia a konfiguracia prostredia. Najjednoduchsi program v C, jeho kompilécia a spustenie.
2. Cykly, podmienky, ivod do poli, matematické funkcie. Kompilacia pomocou ‘gecc’ a nastavenie
varovani.

3. Funkcie. Staticky alokované polia. Specifické ¢érty poli v jazyku C. Tvorba zostavovacich
suborov pre ‘make’.

4. Zékladné funkcie pre pracu so subormi. Funkcie pracujliice s pol'om, Specifikd parametrov typu
pole.

5. Alokacia pamite ako prostriedok pre dynamické polia. Retazce ako Specialny pripad poli. Praca
s retazcami nacitavanymi zo suboru.

6. Principy prace s retazcami a retazcové funkcie.

7. Pseudobinarne subory a funkcie s nimi.

8. Struktary ‘struct' a definicia vlastnych datovych typov.

9. Dynamické datové struktary, spojové zoznamy, zasobnik a operacie nad nimi.

10. Dalsie operacie nad dynamickymi datovymi §truktirami. Odovzdavanie parametrov
parametrom a hodnotou.

11. Uzito¢né nuansy pri vyvoji programov: odovzddvanie parametrov z opera¢ného systému a
navratové kody. Viacrozmerné polia.

12. Smerniky na funkcie. Generické smerniky. Uniony.

Odporacana literatira:
1. Pavel Herout: Ucebnice jazyka C (1. dil). Kopp, 2009. ISBN: 978-80-7232-351-7

2. Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie: Programovaci jazyk C. Computer Press, 2006. ISBN:
802510897X
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3. Bruce Eckel: Thinking in C. [online] <http://mindview.net/CDs/ThinkingInC>

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 218

A B C D E FX

34.4 19.27 17.43 14.22 10.55 4.13

Vyuéujuci: RNDr. PhDr. Peter Pisar¢ik, RNDr. Patrik Pekarc¢ik

Datum poslednej zmeny: 07.09.2015

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Krajc¢i, PhD.

Strana: 26




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Teoria informécii, kddovanie
UINF/TIK1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 28 / 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivita na cvi¢eniach, doméce zadania, priebezny test.
ZavereCny test, Ustna skuska.

Vysledky vzdelavania:

Zozndmit’ sa s formalizaciou a postupmi rieSenia zakladnych problémov informatiky. Pochopit’
uplatnenie zakladnych viet tedrie informacie v konkrétnych bezstratovych kompresnych
algoritmoch. Spoznat’ vyhody a nevyhody ich uplatnenia v praktickom programovani.

Struc¢na osnova predmetu:

Elementy tedrie informdcii, miera informdcie, entropia a jej vlastnosti. Komunika¢né kanaly,
Shannonove vety o prenose informacie. Kodovanie a zakladné typy kodov. Vyuzitie algebraickych
Struktur pri konstrukcii kédov. Linearne a cyklické kédy, samoopravné kody. Huffmanove kody,
adaptivne kodovanie, aritmetické kédovanie, praktické vyuzitie.

Odporiacana literatira:

1. D. Hankersson, G. Harris, P. Johnson: Introduction to Information Theory and Data
Compression, CRC Pr., 1998.

2. J. Adamek: Kédovani a teorie informace, Vydavatelstvi CVUT, Praha 1994

3.J. Cerny: Entropia a informacia v kybernetike, Alfa 1981

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 88

A B C D E FX

64.77 11.36 12.5 3.41 0.0 7.95

Vyucujuci: prof. RNDr. Stanislav Kraj¢i, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.05.2015
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Schvalil: prof. PhDr. OI'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Kraj¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Tvorba a spracovanie multimédii
UINF/TSM1a/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Hodnotenie priebeznych zadani - statickych obrazkov, animacii, zvukov, videi.
Hodnotenie zaverecného multimedialneho projektu zameraného na vybrant oblast’ informatiky.

Vysledky vzdelavania:
Ziskat’ zakladné principy o fungovani multimédii a postupy pri tvorbe a spracovani multimédii
(statického obrazu, animacii, zvuku, videa).

Struc¢na osnova predmetu:

Principy tvorby a spracovania pocitatovej grafiky, zvuku a videa pomocou vybranych
mulitmedialnych editorov (LogoMotion, Pixlr, Go Animate, Diagramly, InkScape, Audacity, Anvil
Studio, Magix Music Maker, CamStudio, Windows Movie Maker, FormatFactory).

Odporiacana literatira:

1. LACHS, V. Making Multimedia in the Classroom. London : RoutledgeFalemer, 2000. ISBN
0415216842.

2. GOBEL, S. et al. Technologies for Interactive Digital Storytelling and Entertainment (LNCS
4326). Darmstadt : Springer, 2006. ISBN 3540499342,

3. ADAMEK, R. et al. Modern4 didaktické technika v praci ucitel’a. Elfa, s.r.0., Kosice. 2010.
ISBN 978-80-8086-135-3.

4. CHALUPA, R. Fotografie, hudba a video ve Windows XP. 2005. ISBN 8072269313.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 14

A B C D E FX

42.86 21.43 21.43 7.14 7.14 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cubomir Snajder, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.05.2015
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Schvalil: prof. PhDr. OI'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Kraj¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Tvorba a spracovanie multimédii
UINF/TSM1b/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie priebeznych zadani

100% / 0%

Zaverecny projekt obsahujuci naprogramované multimédia.

Vysledky vzdelavania:
Navrhovat a programovat’ multimedidlne aplikacie.
Rozumiet’ zdkladnym principom a postupom pri programovani multimédii.

Struc¢na osnova predmetu:
Principy programovania bitmapovej grafiky, bitmapovej animécie, vektorovej grafiky, vektorove;j
animacie, zvuku a videa.

Odporiacana literatira:

DUNN, J. R. Digitalni video. 2003. ISBN 8025100383.

Audacity: Programovani v Nyquistu. [online] Dostupné na internete: <http://
audacity.sourceforge.net/help/nyquist2>.

ARMSTRONG, J., DEHAAN, J. Macromedia Flash 8 - vyukovy pravodce. 2006. ISBN
8025103358.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

16.67 66.67 16.67 0.0 0.0 0.0

Vyucujuci: PaedDr. Jan Gunis, PhD.

Datum poslednej zmeny: 09.02.2021
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Schvalil: prof. PhDr. OI'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Kraj¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vyuzitie internetu vo vzdeldvani
UINF/VIV1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Stidia: 14 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Realizéacia predmetu prezenénou alebo distan¢nou formou:

Hodnotenie 2 priebeznych praktickych zadani:

1. Scenér vyuc€ovacej hodiny informatiky resp. matematiky s vyuzitim internetovych néstrojov a
zdrojov

2. Moodle lekcia z vybranej témy informatiky resp. matematiky s roznymi formami informacnych
zdrojov a aktivit

Skuska realizovand prezen¢ne alebo diStanéne pomocou videokonferencie, na ktorej Studenti v
prvej Casti preukazu prehlad z oblasti vyuzitia internetu vo vzdelédvani a v druhej ¢asti odprezentuju
a obhajuju zadvere¢nll pracu zameranl na vyuzitie internetu vo vzdelavani.

Vysledky vzdelavania:

1. Ziskat’ prehl'ad o moznostiach vyuzitia internetu vo vzdelavani

2. Prehibit’ zruénosti spojené s vyhladavanim, ziskavanim, vymenou a prezentovanim informacii
prostrednictvom internetu

3. Navrhnut, vytvorit’ a v Skolskej praxi overit’ vybranu internetovu aktivitu (e-learningovy kurz,
teleprojekt, webquest, on-line sut'az, videokonferencnu prednasku).

Struc¢na osnova predmetu:

Prehl'ad moznosti vyuzitia internetu vo vzdelavani. Edukaéné weby a vyhladavacie servery.
Tvorba, realizacia a vyhodnotenie e-learnigovych kurzov. Eduka¢né teleprojekty, on-line sutaze,
teleexperimenty. Komunikacia pomocou internetu - diskusné fora, blogy, videokonferencie,
socialne siete. Socialne, zdravotné, etické a pravne aspekty vyuzivania internetu.

Odporacana literatira:

1. CONRAD, Rita-Marie - DONALDSON, J. Ana (2011). Engaging the Online Learner:
Activities and Resources for Creative Instruction. Jossey-Bass; Updated Edition edition 2011.
ISBN 978-1118018194.

2. FREEDMAN, Terry (2010) The Amazing Web 2.0 Projects Book.
http://www.terry-freedman.org.uk/web2 2010/Amazing%20Web%202%20Projects
%202%200nline%20version.pdf

3. MANN, B. L. Selected Styles in Web-based Educational Research. Information Science Pub,
2005. ISBN 15-9140-732-X.
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4. BARANOVIC, R. et al. Internet pre stredné §koly - U&ebnica Internetu. Praha : Computer
Press, 2003. 275 s. ISBN 80-251-0088-X.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 151

A B C D E FX

15.23 33.77 21.19 14.57 11.92 3.31

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cubomir Snajder, PhD., PaedDr. Jan Gunis, PhD.

Datum poslednej zmeny: 01.04.2020

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Krajc¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vypoctova a kognitivna neuroveda
UINF/VKN/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia:

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
projekt, skuska

Vysledky vzdelavania:
Prehl'ad pokrocilych tém vo vypoctovej a kognitivnej neurovede, a vypoctovych nastrojov pre
neurovedné Studium.

Struc¢na osnova predmetu:
Vybrane temy v kognitivnej vede. Prehlad metod pre teoreticke studium kognitivnych a neuralnych
systemov. Prehlad modelov pouzivanych v neurovedach.

Odporiacana literatira:

HERTZ, J., KROGH, A. and PALMER R. G.: Introduction to the theory of neural computation.
Addison-Wesley 1991

KANDEL, E. R., SCHWARTZ, J. H. and JESSELL, T.M.: Principles of Neural Science.
McGraw-Hill, 2000

DAYAN, P. and ABBOTT, L. F.: Theoretical Neuroscience — Computa-tional and Mathematical
Modeling of Neural Systems. MIT Press, 2001

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

50.0 12.5 25.0 12.5 0.0 0.0

Vyucujuci: doc. Ing. Norbert Kopco, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.02.2021

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Krajc¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vypoctova zlozitost’
UINF/VYZ1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Pisomna zavecna skuska.

Vysledky vzdelavania:

Ziskat’ zakladné poznatky z oblasti konstrukcie efektivnych algoritmov a tedrie vypoctovej
zlozitosti.

Struc¢na osnova predmetu:

Pojem nedeterministického algoritmu pracujiccho v polynomidlnom case, NP-uplnost’.
Deterministickd simulacia nedeterministickych Turingovych strojov. Problém splnitelnosti
boolovskej formuly. Dalsie NP-tplné problémy (splnitelnost’ boolovskej formuly v konjunktivnom
normalnom tvare, 3-splnitelnost, 3-zafarbitelnost’ grafu, 3-zafarbitelnost’ planarneho grafu,
plnenie ruksaku, vyvaZovanie ...) Pamdtovo ohrani¢ené algoritmy, triedy L, NL, PSPACE.
Deterministicka simulacia (Savitchova veta). Uzavretost na komplement. Uplné problémy pre
triedy NL, P, a PSPACE.

Odporacana literatira:

1. J.LE. Hopcroft, R.Motwani, J.D. Ullman: Introduction to automata theory, languages, and
computation, Addison-Wesley, 2007.

2. M. Sipser: Introduction to the Theory of Computation, Thomson, 2nd edition, 2006.

3. L.A.Hemaspaandra, M.Ogihara: Complexity theory companion, EATCS series, texts in
computer science, Springer-Verlag, 2002.

4. S. Arora, B. Barak: Computational Complexity: A Modern Approach, Cambridge Univ. Pess,
2009. 5. G.Brassard, P.Bradley: Fundamentals of algorithmics, Prentice Hall, 1996.

6. D.P.Bovet, P.Crescenzi: Introduction to the theory of complexity, Prentice Hall, 1994.

7. C. Calude and J. Hromkovi¢: Complexity: A Language-Theoretic Point of View, in G.
Rozenberg and A. Salomaa, Handbook of Formal Languages II, Springer, 1997.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 334

A

B

C

FX

57.78

15.57

11.68

7.19

7.49

0.3

Vyucujuci: prof. RNDr. Viliam Geffert, DrSc.

Datum poslednej zmeny: 22.02.2021

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Kraj¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vystupova priebezna prax
UINF/MPPb/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia: 36s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmienujice predmety: KPE/MPPa/15 a KPE/PDU/15 a (KPPaPZ/PaSPP/09aleboKPPaPZ/
PPgU/15)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pocas praxe Studenti hospituju na 11 hodinach a realizuju jeden samostatny vystup z predmetu
informatika pod vedenim cvi¢ného ucitela. Predlozia vykaz hospitacii a vystupu a pisomné
hodnotenie vystupu Studenta cvicnym ucitel'om.

Vysledky vzdelavania:

Studenti pozorovanim ziskaju poznatky z praktickej aplikacie didaktickych zruénosti pri vyucbe
predmetu informatika a spozndvaju organiziciu Skolskej prace. Nadobudnu prva skusenost’ s
praktickou realizaciou vyucovacej hodiny predmetu informatika.

Struc¢na osnova predmetu:

Studenti pozorujii proces vyucby predmetu informatika na strednej a zékladnej $kole a analyzuju
ho s cvicnym ucitel'om.

Prax sa koné priebezne poc¢as vyucby v semestri. Je zaradena do rozvrhu hodin raz tyzdenne v Case
1. - 3. vyucovacej hodiny na zakladnych a strednych skolach. Prvé dve hodiny Studenti hospituji/
vyucuju, tretia hodina je rozbor.

Odporiacana literatira:
Aktualne ucebnice informatiky pre zakladné a stredné Skoly v SR.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 65

abs n

100.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cubomir Snajder, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.05.2015
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Schvalil: prof. PhDr. OI'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Kraj¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vystupova suvisla prax I
UINF/MPPc/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stiadia: 4t
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmietiujiice predmety: UINF/MPPb/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Potvrdeny vykaz hospitacii a vystupov ako doklad o absolvovani praxe v predpisanom rozsahu
6 hodin hospitacii a 18 vystupov za predmet informatika. Hospitacné zdznamy a pripravy na
vyucovaciu hodinu.

Vysledky vzdelavania:

Student nadobuda pod odbornym vedenim skaseného cviéného uditela praktické didaktické
zrucnosti pri vyucbe predmetu informatika. Oboznamuje sa so zivotom Skoly, mimotriednou a
mimoskolskou ¢innostou.

Struc¢na osnova predmetu:

Hospitacie u cviéného ucitel'a, konzulticie priprav pred samostatnymi vystupmi, priprava
pomocok, samostatné vystupy, metodicky a odborny rozbor vyucovacich hodin, aktivna uc¢ast na
mimotriednej a mimoskolskej ¢innosti skoly.

Odporiacana literatira:
Aktualne ucebnice informatiky pre zakladné a stredné Skoly v SR

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 12

abs n

100.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cubomir Snajder, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.05.2015

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Krajc¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vystupova suvisla prax II
UINF/MPPd/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia: 6t
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmietiujiice predmety: UINF/MPPc/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Potvrdeny vykaz hospitacii a vystupov ako doklad o absolvovani praxe v predpisanom rozsahu
8 hodin hospitacii a 30 vystupov za predmet informatika. Hospitacné zdznamy a pripravy na
vyucovaciu hodinu.

Vysledky vzdelavania:

Student nadobuda pod odbornym vedenim skaseného cviéného uditela praktické didaktické
zrucnosti pri vyucbe predmetu informatika. Oboznamuje sa so zivotom Skoly, mimotriednou a
mimoskolskou ¢innostou.

Struc¢na osnova predmetu:

Hospitacie u cviéného ucitel'a, konzulticie priprav pred samostatnymi vystupmi, priprava
pomocok, samostatné vystupy, metodicky a odborny rozbor vyucovacich hodin, aktivna uc¢ast na
mimotriednej a mimoskolskej ¢innosti skoly.

Odporiacana literatira:
Aktualne ucebnice informatiky pre zakladné a stredné Skoly v SR.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

abs n

100.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cubomir Snajder, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.05.2015

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Krajc¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Uvod do neurdénovych sieti
UINF/UNS1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Hodnotenie projektov vytvorenych pre aplikacie neurénovych sieti.
Skuska pisomna a Gstna.

Vysledky vzdelavania:
Pochopenie a schopnost’ aplikovat’ zakladné paradigmy neurénovych sieti a genetickych
algoritmov. Naucit’ sa pracovat’ so softvérom modelujiicim neurdénové siete.

Struc¢na osnova predmetu:

Zakladné modely neurénov (linearne prahové jednotky, polynomidlne jednotky, perceptrony),
ich vypocétové schopnosti, algoritmy adaptacie. Dopredné neurdénové siete, back-propagation
algoritmus pre adaptaciu sieti. RieSenie problémov predikcie pomocou neurénovych sieti. Zaklady
genetickych a evoluénych algoritmov. Aplikacie genetickych algoritmov pri rieSeni niektorych
problémov.

Odporiacana literatira:

1. J. Hertz, A .Krogh, R.G. Palmer: Introduction to the theory of neural computation, Addison
Wesley, 1991

2. V. Kvasni¢ka a kol.: Uvod do tedrie neurénovych sieti, IRIS, Bratislava, 1997

3. P. Sin¢ék, G. Andrejkova: Uvod do neurénovych sieti, I. a II. diel, ELFA, Kosice, 1996

4. V. Kvasnicka a kol.: Evolu¢né algoritmy, IRIS, Bratislava, 2000

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:
Obsahov¢ prerekvizity:

Zaklady programovania v jazyku Python, pripadne inom alternativnom programovacom jazyku
vhodnom na analyzu udajov
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 439

A

B

C

FX

14.12

17.08

22.55

19.13

22.78

4.33

Vyuéujuci: RNDr. Cubomir Antoni, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.02.2021

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Kraj¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Uvod do poéitatovej grafiky
UINF/UGR1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
aktivita na cvi¢eniach, domace zadania, priebezny test
Zéaverecny test.

Vysledky vzdelavania:

Ziskat’ prehl'ad o Cinnosti vstupnych a vystupnych grafickych zariadeni. Vediet' implementovat’
jednoduché procedury na vykreslenie useCiek, kruznic, polynémov, vypliiovanie oblasti a
orezavanie. Pochopit’ vyznam homogénnych suradnic pre popis transformacii v rovine i priestore
a moznosti premietania scény do roviny. Ovladat’ zakldané techniky modelovanie kriviek (spline
krivky, Bézierove a B-spline krivky) a modelovania ploch. Poznat algoritmy pre urCovanie
vidite'nosti a zakladné osvetl'ovacie modely pre realistické zobrazovanie (metéda sledovania

luca, vyzarovacia metdda). Dokdzat’ algoritmické poznatky implementovat’ v grafickom prostredi
OpenGL.

Struc¢na osnova predmetu:

Technické prostriedky pocitacovej grafiky, vstupné a vystupne zariadenia. Vnimanie farieb,
palety, farebné modely. Rychle prirastkové algoritmy pre kresbu tseciek, kruznic, polynomov.
Vypliiovanie oblasti, orezdvanie. Modelovanie kriviek, Fergusonova interpolacia, spline krivky,
Bézierove a B-spline krivky, modelovanie ploch. Homogénne stradnice, transformécie v rovine
a priestore, stredové a rovnobezné premietanie. UrCovanie viditel'nosti, osvetlovacie modely,
tienovanie. Realistické zobrazovanie, textary, sledovanie luca, vyzarovacia metéda. Reprezentacie
udajov, popis scény, zobrazovaci ret'azec, postupy pocitacovej animacie, virtualna realita. Praktické
cvicenia venované implementacii zékladnych algoritmov v prostredi OpenGL.

Odporacana literatira:

1. J. D. Foley, A. van Dam, S. Feiner, J. Hughes: Computer Graphics: Principles and Practice,
2.ed., Addison-Wesley, 1996.

2. K. Agoston: Computer Graphics and Geometric Modelling: Implementation & Algorithms,
Springer, 2005.

3.J. Zéra, B. Benes, P. Felkel: Moderni pocitacova grafika, 2. vyd., Computer Press, 2005.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 297

A

B

C

D

E

FX

13.8

10.44

13.8

23.57

29.97

8.42

Vyuéujuci: doc. RNDr. Jozef Jirasek, PhD., RNDr. Rastislav Krivos-Bellus, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.05.2015

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Kraj¢i, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Studentska vedecka konferencia
UINF/SVK1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Posudenie vhodnosti témy a vysledkov na vystipenie na SVK.
Hodnotenie sa uskuto¢ni priamo na konferencii.

Vysledky vzdelavania:
Prezentovat’ vysledky samostatnej prace na verejnom fore.

Struc¢na osnova predmetu:
Praca na samostatnych tlohéach, ktoré budu prezentované na Studentskej vedeckej konferencii.

Odporacana literatira:
Podl'a t¢émy predlozenej prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 171

A B C D E FX
100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Vyucujuci:

Datum poslednej zmeny: 03.05.2015

Schvalil: prof. PhDr. Ol'ga Orosova, CSc., doc. RNDr. Maria Ganajova, CSc., prof. RNDr.
Stanislav Krajc¢i, PhD.
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