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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QAOS/16

Názov predmetu: Administrácia a bezpečnosť operačných systémov a sietí

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby: Cvičenie
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia: 24s
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 8

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 3.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Výsledky vzdelávania:

Stručná osnova predmetu:

Odporúčaná literatúra:

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:

Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 25

A B C D E FX

16.0 36.0 32.0 8.0 8.0 0.0

Vyučujúci: RNDr. Peter Gurský, PhD., RNDr. JUDr. Pavol Sokol, PhD.

Dátum poslednej zmeny: 08.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QASU/16

Názov predmetu: Algoritmy a štruktúry údajov

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby: Prednáška
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia: 24s
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 8

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 4.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Výsledky vzdelávania:

Stručná osnova predmetu:

Odporúčaná literatúra:

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:

Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 25

A B C D E FX

0.0 4.0 20.0 36.0 36.0 4.0

Vyučujúci: RNDr. Rastislav Krivoš-Belluš, PhD., RNDr. Mária Šimaľová, PhD.

Dátum poslednej zmeny: 01.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QKIN0/16

Názov predmetu: Databázové systémy

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby: Cvičenie
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia: 24s
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 6

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 1.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Výsledky vzdelávania:

Stručná osnova predmetu:

Odporúčaná literatúra:

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:

Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 40

A B C D E FX

60.0 10.0 15.0 12.5 0.0 2.5

Vyučujúci: doc. RNDr. Stanislav Krajči, PhD.

Dátum poslednej zmeny: 08.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QDIN1/16

Názov predmetu: Didaktika informatiky 1

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby: Prednáška
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia: 24s
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 6

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 3.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Hodnotenie riešení priebežných zadaní (pojmová mapa, ciele výučby, priebeh výučby).
Metodický list k výučbe vybranej témy tematickej oblasti Informácie okolo nás s použitím
aktivizujúcich metód.

Výsledky vzdelávania:
Získať prehľad v oblasti cieľov, obsahu, moderných didaktických metód vyučovania školskej
informatiky.
Získať zručnosti pri stanovovaní učebných cieľov.
Osvojiť si metodiku výučby vybraných kapitol školskej informatiky - Informácie okolo nás.

Stručná osnova predmetu:
Ciele a obsah výučby školskej informatiky - ŠVP, ŠkVP, učebnice informatiky. Maturita z
informatiky.
Aktivizujúce metódy vo výučbe školskej informatiky.
Metodika výučby tematickej oblasti Informácie okolo nás.

Odporúčaná literatúra:
GUNIŠ, J., SUDOLSKÁ, M., ŠNAJDER, Ľ.: Ďalšie vzdelávanie učiteľov základných škôl a
stredných škôl v predmete informatika - Aktivizujúce metódy vo výučbe školskej informatiky.
Bratislava : Štátny pedagogický ústav,2009. ISBN 978-80-89225-96-5.
GUNIŠ, J., ŠNAJDER, Ľ.: Ďalšie vzdelávanie učiteľov základných škôl a stredných škôl v
predmete informatika - Metodika výučby tematickej oblasti Informácie okolo nás. Bratislava :
Štátny pedagogický ústav,2010. ISBN 978-80-81180-30-9.
KALAŠ, I. et al. Informatika pre stredné školy, Bratislava : SPN, 2001. ISBN 80-10-00157-0.
Tematické zošity Tvorivá informatika pre základné školy, SPN
Tematické zošity Informatika pre stredné školy, SPN

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:
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Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 25

A B C D E FX

32.0 16.0 36.0 16.0 0.0 0.0

Vyučujúci: doc. RNDr. Ľubomír Šnajder, PhD., PaedDr. Ján Guniš, PhD.

Dátum poslednej zmeny: 01.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QDIN2/16

Názov predmetu: Didaktika informatiky 2

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby: Cvičenie
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia: 24s
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 6

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 4.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Hodnotenie riešení priebežných zadaní (motivačné, precvičovacie, systemizačné a testovacie
úlohy).
Zbierka riešených gradovaných úloh z vybranej témy školskej informatiky - Komunikácia
prostredníctvom IKT, Princípy fungovania IKT, Informačná spoločnosť.

Výsledky vzdelávania:
Získať zručnosti pri tvorbe systémov úloh, zostavovaní didaktických testov.
Osvojiť si metodiku výučby vybraných kapitol školskej informatiky - Komunikácia
prostredníctvom IKT, Princípy fungovania IKT, Informačná spoločnosť.

Stručná osnova predmetu:
Postavenie otázok a úloh v školskej informatike, Tvorba systémov úloh.
Hodnotenie výsledkov učenia sa žiakov. Didaktické testy.
Metodika výučby tematických oblastí Komunikácia prostredníctvom IKT, Princípy fungovania
IKT, Informačná spoločnosť.

Odporúčaná literatúra:
GUNIŠ, J., ŠNAJDER, Ľ.: Ďalšie vzdelávanie učiteľov základných škôl a stredných škôl v
predmete informatika - Tvorba úloh a hodnotenie žiakov v predmete informatika. Bratislava :
Štátny pedagogický ústav, 2009. ISBN 978-80-81180-12-5.
GUNIŠ, J., ŠNAJDER, Ľ.: Ďalšie vzdelávanie učiteľov základných škôl a stredných škôl
v predmete informatika - Metodika výučby oblastí Princípy fungovania IKT a Informačná
spoločnosť. Bratislava : Štátny pedagogický ústav, 2010. ISBN 978-80-81180-36-1.
GUNIŠ, J., ŠNAJDER, Ľ.: Ďalšie vzdelávanie učiteľov základných škôl a stredných škôl v
predmete informatika - Komunikácia prostredníctvom IKT. Bratislava : Štátny pedagogický
ústav, 2010. ISBN 978-80-81180-12-5.
KALAŠ, I. et al. Informatika pre stredné školy, Bratislava : SPN, 2001. ISBN 80-10-00157-0.
Tematické zošity Tvorivá informatika pre základné školy, SPN
Tematické zošity Informatika pre stredné školy, SPN

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:



Strana: 8

Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 25

A B C D E FX

48.0 36.0 12.0 4.0 0.0 0.0

Vyučujúci: doc. RNDr. Ľubomír Šnajder, PhD., PaedDr. Ján Guniš, PhD.

Dátum poslednej zmeny: 08.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QDP/16

Názov predmetu: Didaktika programovania pre stredné a základné školy

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby: Prednáška
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia: 24s
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 6

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 5.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Výsledky vzdelávania:

Stručná osnova predmetu:

Odporúčaná literatúra:

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:

Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 25

A B C D E FX

0.0 24.0 24.0 32.0 20.0 0.0

Vyučujúci: doc. RNDr. Ľubomír Šnajder, PhD., PaedDr. Ján Guniš, PhD.

Dátum poslednej zmeny: 08.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QDG1/16

Názov predmetu: Digitálna gramotnosť učiteľov

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby: Cvičenie
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia: 24s
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 6

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 1.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Samoštúdium, samostatná práca, domáce úlohy.
Skúška.

Výsledky vzdelávania:
Upevniť a doplniť základné vedomosti a zručnosti v digitálnej gramotnosti učiteľa.

Stručná osnova predmetu:
V predmete sú zaradené moduly: Digitálna gramotnosť učiteľa 1, 2, 3.

Odporúčaná literatúra:
1. Daniela Bezáková a kolektív, Ďalšie vzdelávanie učiteľov základných škôl a stredných škôl v
predmete informatika — Základná digitálna gramotnosť, Bratislava, 2009.
2. Ján Guniš a kolektív, Ďalšie vzdelávanie učiteľov základných škôl a stredných škôl v predmete
informatika — Multimédiá, Bratislava, 2009.
3. Miroslav Wagner a kolektív, Ďalšie vzdelávanie učiteľov základných škôl a stredných škôl v
predmete informatika — Základy hardvérového a softvérového vybavenia počítača, Bratislava,
2009.

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:

Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 41

abs n

100.0 0.0

Vyučujúci: doc. Ing. Štefánia Gallová, CSc.

Dátum poslednej zmeny: 01.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.



Strana: 11

INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QDG2/16

Názov predmetu: Digitálna gramotnosť učiteľov

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby: Cvičenie
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia: 24s
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 6

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 2.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Výsledky vzdelávania:

Stručná osnova predmetu:

Odporúčaná literatúra:

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:

Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 38

A B C D E FX

94.74 2.63 0.0 0.0 0.0 2.63

Vyučujúci: doc. Ing. Štefánia Gallová, CSc.

Dátum poslednej zmeny: 01.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QXE/16

Názov predmetu: Informatika a didaktika informatiky

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby:
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia:
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 1

Odporúčaný semester/trimester štúdia:

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Výsledky vzdelávania:

Stručná osnova predmetu:

Odporúčaná literatúra:

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:

Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 25

A B C D E FX

36.0 28.0 16.0 12.0 8.0 0.0

Vyučujúci:

Dátum poslednej zmeny: 08.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QINT/16

Názov predmetu: Internet

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby: Prednáška
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia: 24s
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 7

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 2.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Riešenie praktických úloh.
záverečný projekt

Výsledky vzdelávania:
Poznať ISO-OSI referenčný model počítačových sietí. Poznať princípy základných aplikačných
protokolov HTTP, FTP, SMTP, POP3, IMAP, a doménovej služby DNS. Orientovať sa v princípoch
fungovania peer-to-peer protokolov.
Prakticky ovládať základné jazyky tvorby webových stránok (X)HTML a CSS.

Stručná osnova predmetu:
Aplikačná vrstva internetu, doménové adresy a IP adresy, služby DNS, WWW, elektronická pošta,
peer-to-peer protokoly, šifrovanie a zabezpečenie komunikácie, elektronický podpis.
Tvorba webových stránok. Jazyk XHTML: štruktúra, odkazy, obrázky, tabuľky, zoznamy, špeciálne
znaky.
Kaskádové štýly CSS: formátovanie, zarovanie, orámovanie, vlastné triedy a pseudotriedy.

Odporúčaná literatúra:

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:

Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 27

A B C D E FX

25.93 18.52 14.81 11.11 25.93 3.7

Vyučujúci: RNDr. Peter Gurský, PhD., RNDr. Róbert Novotný, PhD.

Dátum poslednej zmeny: 01.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QKIN1/16

Názov predmetu: Kapitoly z informatiky 1

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby: Prednáška
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia: 24s
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 8

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 2.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Výsledky vzdelávania:

Stručná osnova predmetu:

Odporúčaná literatúra:

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:

Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 34

A B C D E FX

73.53 17.65 5.88 2.94 0.0 0.0

Vyučujúci: doc. RNDr. Stanislav Krajči, PhD.

Dátum poslednej zmeny: 08.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QKIN2/16

Názov predmetu: Kapitoly z informatiky 2

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby: Prednáška
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia: 24s
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 8

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 5.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Výsledky vzdelávania:

Stručná osnova predmetu:

Odporúčaná literatúra:

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:

Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 24

A B C D E FX

25.0 45.83 25.0 4.17 0.0 0.0

Vyučujúci: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.

Dátum poslednej zmeny: 08.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QMAT/16

Názov predmetu: Matematické základy informatiky

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby: Prednáška
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia: 24s
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 9

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 1.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Výsledky vzdelávania:

Stručná osnova predmetu:
1. Jazyk matematiky
2. Matematická logika
3. Množiny
4. Relácie usporiadania
5. Relácie ekvivalencie
6. Skladanie relácií, inverzná relácia, tranzitívny uzáver
7. Funkcie
8. Mohutnosti množín

Odporúčaná literatúra:

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:

Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 40

A B C D E FX

37.5 17.5 20.0 10.0 10.0 5.0

Vyučujúci: doc. RNDr. Stanislav Krajči, PhD., RNDr. Ondrej Krídlo, PhD.

Dátum poslednej zmeny: 01.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QOZP/16

Názov predmetu: Obhajoba záverečnej práce

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby:
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia:
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 1

Odporúčaný semester/trimester štúdia:

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Výsledky vzdelávania:

Stručná osnova predmetu:

Odporúčaná literatúra:

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:

Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 25

A B C D E FX

36.0 44.0 16.0 4.0 0.0 0.0

Vyučujúci:

Dátum poslednej zmeny: 08.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QOSY/16

Názov predmetu: Operačné systémy

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby: Prednáška
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný: 2 Za obdobie štúdia: 28
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 8

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 3.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Riešenie praktických úloh.
záverečný projekt

Výsledky vzdelávania:
Orientovať sa v rôznych používateľských prostrediach operačných systémov (typu Windows aj
Unix), poznať ich možnosti, výhody a nevýhody, rozdiely.
Vedieť nastaviť základné konfiguračné a komunikačné parametre, nainštalovať a spravovať
základný systémový softvér a využívať pripojené zariadenia.
Poznať základnú architektúru operačných systémov, orientovať sa v spôsoboch správy procesov,
pamäte, diskov a zariadení.

Stručná osnova predmetu:
Operačný systém Windows - Správa používateľských účtov, zdieľanie, pripojenie k zdieľaným
adresárom. Procesy, monitorovanie a modifikácia parametrov systému. Základné parametre
pripojenia do siete, ich nastavenie a monitorovanie pripojenia, firewall.
Základné črty súborových systémov FAT a NTFS. Správa diskov, zálohovanie a obnova dát. Práva
súborov a adresárov. Vytváranie odkazov na súbory a adresáre. Virtualizácia a emulácia OS.
Operačný systém GNU/Linux, organizacia adresárov, konzola. Spúšťanie úloh, plánovanie
spúšťania, spúšťanie na pozadí. Práca so súbormi a adresármi, zálohovanie, nastavovanie práv,
skupiny. Inštalácia programov, programové balíčky, aktualizácia. Firewall
Základná konfigurácia služieb SSH, Apache 2 a Samba.

Odporúčaná literatúra:
1. O. Bitto: Microsoft Windows 7, Podrobná užívatelská příručka, Computer Press, 2011.
2. P. Broža, J. Hlavenka, J. Bednařík: Microsoft Windows XP (Užívateľská príručka), Computer
Press, 2006.
3. S. Shah, W. Soyinka: Administrace systému Linux, Grada, 2007.
4. Linux - Dokumentační projekt, Computer Press, 2007.

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:
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Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyučujúci: RNDr. Peter Gurský, PhD.

Dátum poslednej zmeny: 08.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QPS1/16

Názov predmetu: Počítačové systémy, princípy počítačov

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby: Prednáška
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia: 24s
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 8

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 4.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Výsledky vzdelávania:

Stručná osnova predmetu:

Odporúčaná literatúra:

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:

Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 25

A B C D E FX

36.0 24.0 8.0 8.0 24.0 0.0

Vyučujúci: RNDr. JUDr. Pavol Sokol, PhD.

Dátum poslednej zmeny: 01.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QPR1/16

Názov predmetu: Programovanie L1 - Scratch

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby: Prednáška / Cvičenie
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia: 12s / 12s
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 9

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 1.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Hodnotenie priebežných zadaní.
Písomná skúška.

Výsledky vzdelávania:
• Navrhnúť, realizovať a overiť jednoduché algoritmy zo života vyjadrené rôznymi spôsobmi
• Získať základné vedomosti a zručnosti pri programovaní v prostredí Imagine Logo (korytnačia
grafika, riadiace príkazy, procedúry, komponenty, udalosti, procesy)
• Získať vedomosti a zručnosti pri programovaní v Imagine Logo (údajové typy, OOP, multimedia,
sieťové programy)

Stručná osnova predmetu:
• Algoritmy a algoritmické hry
• Programovanie v Imagine Logo:
o Základy korytnačej grafiky
o Vlastné príkazy
o Udalosti korytnačky, viac korytnačiek
o Tvar korytnačky, procesy
o Typy údajov v Logu
o Rôzne objekty v Imagine
o Kreslené tvary korytnačiek, triedy
o Sieťové aplikácie

Odporúčaná literatúra:
• Bezáková, D. – Lovászová, G. – Kučera, P.: Programovanie 1, ŠPÚ, Bratislava, 2009, ISBN
978-80-89225-65-1
• Bezáková, D. – Lovászová, G. – Kučera, P. – Tomcsányi, P.: Programovanie 4 (Imagine), ŠPÚ,
Bratislava, 2009, ISBN 978-80-8118-017-0
• Blaho, A. – Kalaš, I.: Tvorivá informatika – 1. zošit z programovania. SPN, Bratislava, 2005,
ISBN 80-10-00019-1

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:
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Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 41

A B C D E FX

9.76 12.2 26.83 31.71 12.2 7.32

Vyučujúci: RNDr. Rastislav Krivoš-Belluš, PhD., doc. RNDr. Ľubomír Šnajder, PhD., PaedDr. Ján
Guniš, PhD.

Dátum poslednej zmeny: 01.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QPR2/16

Názov predmetu: Programovanie L2 - Python

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby: Prednáška / Cvičenie
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia: 12s / 12s
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 8

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 2.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety: ÚINF/QPR1/16

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Realizácia predmetu prezenčnou formou:
Hodnotenie priebežných písomných zadaní realizovaných prezenčnou formou (2x6b)
Písomná skúška realizovaná prezenčnou formou (28b)
Realizácia predmetu dištančnou formou:
Hodnotenie priebežných písomných zadaní realizovaných dištančnou formou (2x6b)
Písomná skúška realizovaná dištančnou formou (28b)

Výsledky vzdelávania:
Navrhnúť, realizovať a overiť algoritmy, ktoré riešia jednoduché problémy
Získať základné zručnosti pri programovaní v jazyku Python
Osvojiť si základné postupy a prístupy pri programovaní v jazyku Python

Stručná osnova predmetu:
riešenia problémov využitím konzoly,
kreslenie obrázkov využitím korytnačej geometrie,
dekompozícia problémov,
definícia vlastných funkcií, funkcie s parametrami a s návratovou hodnotou,
hľadanie vzorov, abstrakcia pri riešení problémov,
cyklus s pevným počtom opakovaní,
podmienky a podmienený príkaz, vnorené podmienky,
vstup a výstup na konzolu, práca s typom premennej,
chyby počas výpočtu, odchytávanie a generovanie výnimiek,
spracovanie reťazcov, algoritmy na reťazcoch,
spracovanie zoznamov, algoritmy na zoznamoch,

Odporúčaná literatúra:
PAYNE, Bryson. Teach your kids to code: a parent-friendly guide to Python programming. San
Francisco: No Starch Press, 2015. ISBN 1593276141.
DIERBACH, Charles. Introduction to computer science using Python: a computational problem-
solving focus. Hoboken, NJ: John Wiley, 2013. ISBN 9780470555156.
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PILGRIM, Mark. Ponořme se do Python(u) 3: Dive into Python 3. 1. Praha: CZ.NIC, c2010,
430 s. CZ.NIC. ISBN 978-80-904248-2-1. Dostupné také z: http://knihy.nic.cz/files/nic/edice/
mark_pilgrim_dip3_ver3.pdf

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:
slovenský

Poznámky:

Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 0

abs n

0.0 0.0

Vyučujúci: RNDr. František Galčík, PhD., Ing. Radoslav Gargalík

Dátum poslednej zmeny: 27.03.2020

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QPR3/16

Názov predmetu: Programovanie L3 - Python

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby: Cvičenie
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia: 24s
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 8

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 3.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety: ÚINF/QPR2/16

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Hodnotenie priebežných zadaní
Písomná skúška

Výsledky vzdelávania:
Efektívne využívať dátové štruktúry (zoznam, reťazec) pri riešení problémov
Využívať a definovať vlastné triedy, základy OOP pri tvorbe komplexných aplikácií
Algoritmy na štruktúrach
Rekurzívne riešenie problémov

Stručná osnova predmetu:
Typ zoznam, algoritmy na zoznamoch a reťazcoch
Využitie náhody pri riešení problémov
Cyklus s podmienkou
Vnorené riadiace štruktúry
Tvorba grafického rozhrania aplikácie
Práca so súbormi
Základy OOP, definícia tried, metódy a vlastnosti,
Rekurzia

Odporúčaná literatúra:
PILGRIM, Mark. Ponořme se do Python(u) 3: Dive into Python 3. 1. Praha: CZ.NIC, c2010,
430 s. CZ.NIC. ISBN 978-80-904248-2-1. Dostupné také z: http://knihy.nic.cz/files/nic/edice/
mark_pilgrim_dip3_ver3.pdf
SHIPMAN, John W. Tkinter 8.5 reference: a GUI for. Socorro, NM 87801: New Mexico Tech
Computer Center, 2013. Dostupné také z: http://www.nmt.edu/tcc/help/pubs/tkinter/tkinter.pdf
HALL, Tim a J-P STACEY. Python 3 for absolute beginners. New York, NY: [distributed by]
Springer-Verlag, c2009. Expert's voice in open source. ISBN 1430216328.

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:
slovenský

Poznámky:
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Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 27

A B C D E FX

0.0 7.41 22.22 14.81 44.44 11.11

Vyučujúci: RNDr. František Galčík, PhD., Ing. Radoslav Gargalík

Dátum poslednej zmeny: 14.09.2018

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QTPS/16

Názov predmetu: Tvorba pedagogického softvéru

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby: Cvičenie
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia: 24s
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 6

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 4.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Interaktívny edukačný applet.
Didaktický test (napr. v prostredi HotPotatoes).
Lekcia e-learningového kurzu s didaktickým testom, edukačným appletom a metodickou príručkou.

Výsledky vzdelávania:

Stručná osnova predmetu:
Typy edukačného softvéru a kritéria kvality edukačného softvéru.
Životný cyklus pedagogického softvéru. Vývojové prostredia.
Využitie programov kancelárskeho balíka, editorov multimédií a vývojových prostredí vo
vzdelávaní.
Tvorba pojmových máp.
Elektronické hlasovanie a tvorba dotazníkov a didaktických testov.
Tvorba, realizácia a vyhodnotenie e-learnigových kurzov.
Robotická stavebnica Lego Mindstorms, tvorba miniprojektov (napr. semafor).
Tvorba vlastného edukačného softvéru s metodickou príručkou.

Odporúčaná literatúra:

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:

Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 1

abs n

100.0 0.0

Vyučujúci: doc. RNDr. Ľubomír Šnajder, PhD., PaedDr. Ján Guniš, PhD.

Dátum poslednej zmeny: 08.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.
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INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

Vysoká škola: Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach

Fakulta: Prírodovedecká fakulta

Kód predmetu:
ÚINF/QZPR/16

Názov predmetu: Záverečná práca z informatiky

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
Forma výučby:
Odporúčaný rozsah výučby ( v hodinách ):
Týždenný:  Za obdobie štúdia:
Metóda štúdia: prezenčná

Počet ECTS kreditov: 10

Odporúčaný semester/trimester štúdia: 5.

Stupeň štúdia: N

Podmieňujúce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Výsledky vzdelávania:

Stručná osnova predmetu:

Odporúčaná literatúra:

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu:

Poznámky:

Hodnotenie predmetov 
Celkový počet hodnotených študentov: 25

abs n

100.0 0.0

Vyučujúci:

Dátum poslednej zmeny: 08.03.2016

Schválil: doc. RNDr. Gabriela Andrejková, CSc.


