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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Algoritmy a Struktury tdajov
UINF/ASU1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 28 / 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1., N

Podmieiiujiice predmety: UINF/PAZ1a/15 a UINF/PAZ1b/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivita na cvi¢eniach, doméce zadania, priebezny test.
Zaverecna prakticka a pisomna skuska.

Vysledky vzdelavania:

Pochopit’ a naucit’ sa zakladné dizajnové paradigmy programovania a datové Struktury. Analyzovat
vypoctovu zlozitost’ na tychto algoritmoch.

Struc¢na osnova predmetu:

Asymptoticka ¢asova a pamit'ova zlozitost’ algoritmov. Hlavna veta. Amortizovana zlozitost'.
Riesenie hrubou silou. Backtrack. Rozdel'uj a panuj. Dynamické programovanie. Porovnavacie
algoritmy usporiadania. Usporiadanie bez porovnavania. Zametanie. Algoritmy z tedrie grafov.
Struktury udajov — rad, zasobnik, prioritny rad, halda, prefixovy stdet, binarne vyhladavacie
stromy, intervalovy strom, union&find, pismenkovy strom.

Odporiacana literatira:

1, Laaksonen A.: Guide to Competitive Programming: Learning and Improving Algorithms
Through Contests (Undergraduate Topics in Computer Science), Springer, 2017, ISBN
978-3319725468

2, Forisek M., Steinova M.: Explaining Algorithms Using Metaphors. Springer Briefs in
Computer Science, Springer (2013), ISBN 978-1-4471-5018-3

3, R. Sedgewick, K. Wayne: Algorithms (4th Edition), Addison-Wesley Professional, 2011, ISBN
978-0321573513, http://algs4.cs.princeton.edu/home/

4, Open Data Structures: http://opendatastructures.org/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 164

A B C D E FX

13.41 4.88 17.68 23.17 37.8 3.05

Vyuéujuci: RNDr. Rastislav Krivos-Bellus, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.01.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Automaty a formalne jazyky
UINF/AFJ1a/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 28 / 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1., N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pisomny test zamerany na priklady z oblasti konsStrukcie konecnostavovyvh automatov a ich
optimalizacie, pocas cviceni v prebehu semestra.

Pisomna zavecna skuska. Do celkového hodnotenia sa zohl'adiiuje aj vysledok pisomného testu z
cviceni pocas semestra (30% vahou do vazeného priemeru).

Vysledky vzdelavania:

Zakladné poznatky z oblasti formalnych jazykov a gramatik.

Poznatky o problematike regularnych jazykov, problematike konsStrukcie konecnostavovych
automatov a akceptorov, ako aj ich transformacii na optimalny tvar.

Poznatky o konstrukcii efektivnych algoritmov pre spracovavanie a vyhladdvanie textovych
informacii.

Struc¢na osnova predmetu:

1: Chomského hierarchia gramatik: abeceda, symbol (znak, pismeno), tranzitivny uzaver,
slovo (retazec), prazdne slovo (prazdny retazec), dizka slova, zretazenie, jazyk, gramatika,
neterminalovy symbol, terminalovy symbol, po¢iato¢ny neterminal (Startovaci symbol), gramatické
pravidlo, krok odvodenia, jazyk generovany gramatikou, Chomského hierarchia gramatik - frazové,
kontextové, bezkontextove, regularne

2: Deterministické konec¢nostavové automaty: kone¢nostavovy automat, stav, vstupny symbol,
vystupny symbol, pociato¢ny stav, prechodova funkcia, vystupna funkcia, priklady automatov a ich
graficka reprezentacia, zovSeobecnend prechodova a vystupna funkcia, ich zdkladné vlastnosti

3: Redukcia automatov I: ekvivalentné automaty, minimalny (optimélny) automat, dosiahnutel'ny
stav, vlastnosti dosiahnutel'nych stavov, odstraniovanie nedosiahnutel'nych stavov

4: Redukcia automatov II: ekvivalentné stavy, k-ekvivalentné stavy, vlastnosti ekvivalencie a k-
ekvivalencie, vzt'ah medzi k-ekvivalenciou a (k+1)-ekvivalenciou, rozklad mnoziny stavov na
triedy ekvivalentnych stavov, odstraiiovanie ekvivalentnych stavov

5: Redukcia automatov IIl: dokaz korektnosti, jednoznacnosti, a optimalnosti redukovaného
automatu, testovanie ekvivalencie dvoch automatov

6: Deterministické konecnostavové akceptory: zdkladné definicie, jazyk rozpoznévany
konecnostavovym akceptorom, spolo¢né vlastnosti akceptorov a automatov s vystupom,
minimalizacia kone¢nostavového akceptora

Strana: 5




7: Operacie s regularnymi jazykmi: doplnok, prienik, zjednotenie, rozdiel, symetricky rozdiel,
testovanie prazdnosti, inklizie, rovnosti, a disjunktnosti pre regularne jazyky

8: Nedeterministické konecnostavové akceptory: definicia, prechodova funkcia, jazyk
rozpoznavany nedeterminisickym akceptorom, odstraiiovanie nedeterminizmu

9: epsilon-akceptory: definicia, vlastnosti, odstraiiovanie epsilon-prechodov

10: Regularne gramatiky: regularna gramatika, rozSirena regularna gramatika, transformacia
akceptora na regularnu gramatiku, transformécia rozSirenej reguldrnej gramatiky na epsilon-
akceptor

11: Regularne vyrazy I: zdkladné vlastnosti, transformacia regularneho vyrazu na epsilon-akceptor
12: Regularne vyrazy II: reguldrne rovnice, povolené algebrické manipulacie s regularnymi
vyrazmi, rieSenie rovnice s jednou nezndmou, rieSenie sustavy regularnych rovnic, transformacia
akceptora na regularny vyraz

13: Dalsie konstrukcie: prehl'ad konverzii medzi roznymi reprezenticiami, priklad priamoéiare;
transformécie gramatiky na reguldrny vyraz, uzavretost’ triedy reguldrnych jazykov na dalSie
jazykové operacie - zretazenie a iteracia, zrkadlovy obraz

14: Dalgie operacie: homomorfizmus a inverzny homomorfizmus, bezkontextovy jazyk, ktory nie
je regularny

Odporiacana literatira:

J.E. Hopcroft, R.Motwani, J.D. Ullman: Introduction to automata theory, languages, and
computation, Addison-Wesley, 2001.

J. Shallit: A second course in formal languages and automata theory, Cambridge University press,
20009.

M. Sipser: Introduction to the theory of computation, Thomson Course Technology, 2006.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky

Poznamky:

Obsahov¢ prerekvizity: Zakladné pojmy z matematickej logiky -dokaz sporom, dokaz
matematickou indukciou. Zékladné pojmy z tedrie mnozin -prienik, zjednotenie, doplnok,
kartézsky stcin, poten¢na mnozina. Zakladné pojmy z teorie vy¢isliteI'nosti -rekurzivna funkcia,
¢iastocne rekurzivna funkcia, Turingov stroj, a ich vlastnosti

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 874

A B C D E FX

26.2 18.19 23.57 17.39 9.84 4.81

Vyuéujuci: prof. RNDr. Viliam Geffert, DrSc., RNDr. Juraj Sebej, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.11.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Automaty a formalne jazyky
UINF/AFJ1b/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 28 / 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmietiujice predmety: UINF/AFJ1a/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pisomny test zamerany na priklady z oblasti regularnych vyrazov, bezkontextovych gramatik, a
zasobnikovych automatov, pocas cviceni v prebehu semestra.

Pisomna zavecna skuska. Do celkového hodnotenia sa zohl'adiiuje aj vysledok pisomného testu z
cviceni pocas semestra (30% vahou do vazeného priemeru).

Vysledky vzdelavania:

Ziskat’ zédkladné poznatky z oblasti formalnych jazykov a gramatik.

Oboznamit’ sa s problematikou efektivneho rozpoznavania bezkontextovych a deterministickych
bezkontextovych jazykov, ako aj problematikou kontextovych a rekurzivne ocislovate'nych
jazykov. Nadobudnut' zakladné poznatky o algoritmicky nerozhodnutel'nych problémoch
suvisiacich s rozpoznavanim textu.

Struc¢na osnova predmetu:

1: Zasobnikové automaty: Definicia zasobnikového automatu, Akceptovanie koncovymi stavmi,
Akceptovanie prazdnym zasobnikom

2: Deterministické zasobnikové automaty: Priklady vyuzitia v praxi

3: Bezkontextové gramatiky: Zakladna definicia, Cavé odvodenie, Deriva¢ny strom, Odstraniovanie
pravidiel typu A—epsilon a typu A—B, Chomského normalny tvar

4: Stvis medzi bezkontextovymi gramatikami a zasobnikovymi automatmi: Konverzia
bezkontextovej gramatiky na zasobnikovy automat, Konverzia na zasobnikového automatu na
bezkontextovu gramatiku

5: Pumping lema I: Znenie lemy a jej dokaz

6: Pumping lema II: Aplikacie lemy

7: Uzaverové vlastnosti bezkontextovych jazykov

8: Uzaverové vlastnosti deterministickych bezkontextovych jazykov

9: Zasobnikove automaty s vystupom: Zakladné definicie a vlastnosti, Priklady vyuzitia v praxi
10: Kontextové jazyky: Kontextova gramatika, Nedeterministicky linearne ohranic¢eny Turingov
stroj (LBA), Konverzia kontextovej gramatiky na LBA, Konverzia LBA na kontextovli gramatiku
11: Uzaverové vlastnosti kontextovych jazykov
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12: Rekurzivne ocislovatel'né jazyky: Frazova gramatika, Nedeterministicky a deterministicky
Turingov stroj, Konverzia Nedeterministického Turingovho stroja na frazovi gramatiku, Konverzia
frazovej gramatiky na deterministicky Turingov stroj, Uzdverové vlastnosti

13: Univerzalny Turingov stroj

14: Algoritmicky nerozhodnutel'né problémy teoérie formalnych jazykov

Odporiacana literatira:

1. J.LE. Hopcroft, R.Motwani, J.D. Ullman: Introduction to automata theory, languages, and
computation, Addison-Wesley, 2001.

2. J. Shallit: A second course in formal languages and automata theory, Cambridge University
press, 2009.

3. M. Sipser: Introduction to the theory of computation, Thomson Course Technology, 2006.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Obsahov¢ prerekvizity:

Zakladné pojmy z matematickej logiky -dokaz sporom, dokaz matematickou indukciou
Zakladné pojmy z tedrie mnozin -prienik, zjednotenie, doplnok, kartézsky sucin, potencna
mnozina

Zakladné pojmy z tedrie vycislitelnosti -rekurzivna funkcia, ¢iastocne rekurzivna funkcia,
Turingov stroj, a ich vlastnosti

Zakladné pojmy z teorie formalnych jazykov -regularny jazyk, kone¢nostavovy automat
(deterministicky, nedeterministicky), regularny vyraz, zékladné definicie Chomského hierarie
gramatik

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 579

A B C D E FX

37.82 16.58 19.52 17.44 6.04 2.59

Vyuéujuci: prof. RNDr. Viliam Geffert, DrSc., RNDr. Juraj Sebej, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.11.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Bakalarska praca a jej obhajoba
UINF/BPO/14

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporuacany semester/trimester Studia:

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Bakalarska praca je vysledkom vlastnej prace Studenta. Nesmie vykazovat prvky akademického
podvodu a musi spifat’ kritéria spravnej vyskumnej praxe definované v Rozhodnuti rektora &.
21/2021, ktorym sa stanovuju pravidla posudzovania plagidtorstva na Univerzite Pavla Jozefa
Safarika v Kosiciach a jej su¢astiach. Plnenie kritérii sa overuje najmé v procese $kolenia a v procese
obhajoby prace. Ich nedodrzanie je dovodom na zacatie disciplindrneho konania.

Vysledky vzdelavania:

Bakalarskou pracou Student preukaze zvladnutie zékladov tedrie a odbornej terminoldgie Studijného
odboru, nadobudnutie vedomosti, zrucnosti a kompetentnosti v sulade s deklarovanym profilom
absolventa $tudijného programu, ako aj schopnost’ aplikovat’ ich tvorivym spdsobom pri rieSeni
vybraného problému $tudijného odboru. Bakalarska praca moze mat prvky kompilacie. Student
preukaze schopnost’ samostatnej odbornej prace z obsahového, formalneho a etického hl'adiska.
Dalsie podrobnosti o bakalarskej praci uréuje Smernica ¢. 1 /2011 o zakladnych naleZitostiach
zavere&nych prac a Studijny poriadok UPJS v Kogiciach pre 1., 2. a spojeny 1. a 2. stupeti.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Vypracovanie bakalarskej prace v sulade s pokynmi Skolitela.

2, Prezentécia vysledkov bakalarskej prace pred skiiSobnou komisiou.

3. Zodpovedanie otazok stvisiacich s t¢émou bakalarskej prace v ramci diskusie.

Odporacana literatira:
Odporucana literatira je stanovena individualne v sulade s témou bakalarskej prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky a pripadne anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 122

A B C D E FX

45.08 28.69 12.3 8.2 5.74 0.0
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Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 28.11.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Bezpecnost’ a administracia pocitacovych systémov
UINF/BAPS/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporuacany semester/trimester Studia:

Stupen Studia: 1.

Podmietiujiice predmety: UINF/KRS/15 a (UINF/ADL1/15 alebo UINF/ADW1/15) a (UINF/
ARP1/15 alebo UINE/FAN/15) a UINF/SKB1/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Nalezité znalosti a kompetencie z profilovych predmetov zamerania Bezpecnost’ a administracia
pocitatovych systémov, preukdzanie schopnosti syntetizovat' ziskané poznatky a postupy a
aplikovat’ ich na informatické problémy.

Vysledky vzdelavania:
Overenie ziskanych kompetencii Studenta v sulade s profilom absolventa.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Programovacie techniky, datové struktary, algoritmy a ich zlozitost’.
2. Principy operac¢nych systémov.

3. Databazové systémy.

4. Zakladné architektury pocitacov.

5. Kryptografické systémy a ich aplikacie.

6. Sietova a komunikac¢na bezpecnost’.

Odporiacana literatira:
Informacné zdroje odporucané v ramci jednotlivych profilovych predmetov.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX
0.0 50.0 0.0 0.0 50.0 0.0
Vyucujuci:

Datum poslednej zmeny: 17.11.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kod predmetu: Nézov predmetu: Databidzové systémy
UINF/DBS1a/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Preukdzanie primeraného zvladnutia obsahového standardu predmetu pri priebeznom a zavere¢nom
hodnoteni, schopnost’ sformulovat’ problém v osvojenej terminologii a riesit’ ho v ramci projektu.
Pisomna previerka v priebehu semestra, zadanie.

Skuska pisomna a Gstna.

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu ovlada principy relaénych databaz, je schopny aplikovat
Standardné datové modely, navrhovat’ relacné databazy a sformulovat’ filtraéné dopyty.

Struc¢na osnova predmetu:

1) Relacné databazy a jayzk SQL, filtracia.

2) Datové typy, operatory, funkcie numerické, retazcové a Casové.

3) JOIN.

4) Agregacia a GROUP BY.

5) Datové a databazové modely. Rela¢na schéma. Principy RDB. Integrita dat.
6) Navrh DB, ER diagramy.

7) Systémové prikazy o DB a tabul’kach. Kaskadovité mazanie a aktualizacia.
8) Vnorené dopyty. ROLLUP. CASE vyraz.

9) Trojhodnotova logika. Kvantifikdtory a NOT. Mnozinové operacie.

10) Data science a ziskavanie znalosti pomocou R.

11) Datové sklady. Datova kocka. Pivot tabul’ky.

12) Normalizécia relacnych databaz - 1. Rela¢na algebra.

Odporacana literatira:

C.J. Date, Database Design and Relational Theory, 2012, O’Reilly Media, Inc., ISBN:
978-1-449-32801-6

J. Murach, Murach's MySQL, 3rd Edition, 2019, Mike Murach & Associates, Inc., ISBN-10:
1943872368

- R. Ramakrishnan, J. Gehrke, Database Management Systems, 2020, McGraw-Hill, ISBN13
9780071231510

- S. Krajéi: Databazové systémy, UPJS, 2005
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:
Prezencna alebo online vyuka.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 891

A B C D E FX

11.11 9.54 17.4 22.67 32.21 7.07

Vyuéujuci: doc. RNDr. Csaba Torok, CSc., RNDr. Lukas Miio, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.01.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kod predmetu: Nézov predmetu: Databidzové systémy
UINF/DBS1b/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmietiujice predmety: UINF/DBS1a/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Preukdzanie primeraného zvladnutia obsahového standardu predmetu pri priebeznom a zavere¢nom
hodnoteni, schopnost’ sformulovat’ problém v osvojenej terminologii a riesit’ ho v ramci projektu.
Pisomna previerka v priebehu semestra, zadanie.

Skuska pisomna a Gstna.

Vysledky vzdelavania:
Student po absolvovani predmetu zvladne pouzitie naro¢nejSich technik relaénych databaz,
teoreticktl analyzu funkénych zavislosti atributov a je schopny pracovat’ nerelacnymi databazami.

Struc¢na osnova predmetu:

1) Uvod do SQL Server. Mnozinové operacie. Window functions.
2) Ulozené procedury. Funkcie systémové a uzivatel'ské.

3) Pohl'ady. CTE, rekurzia a transitivny uzéver.

4) Transakcie. Kurzory. Pivot.

5) Triggery a integrita. Fyzicka organizacia dat, B-stromy a indexy.
6) XML dokumenty a ich dopytovanie. JSON.

7) Funk¢né zavislosti a NF.

8) Najnovsia normalna forma - ETNF.

9) Big data a NoSQL.

10) MongoDB, CRUD a kurzory.

11) Agregacie a indexy.

12) Replikécia a sharding.

Odporacana literatira:

- Date C.J., Database Design and Relational Theory, O'Reilly, 2012

- I. Ben-Gan, D. Sarka, A. Machanic, K. Farlee, T-SQL Querying, 2015, Microsoft Press, ISBN:
978-0-7356-8504-8

- I. Ben-Gan, T-SQL Fundamentals, Third Edition, 2016, Microsoft Press, ISBN:
978-1-5093-0200-0

- L. Davidson, Pro SQL Server Relational Database Design and Implementation, 2021, Apress,
ISBN-13: 978-1-4842-6496-6

- K. Chodorow, MongoDB: The Definitive Guide, O’Reilly, second edition, 2013
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

V pripade nutnosti vyucba, priebezné aj zavere¢né hodnotenie bude konat diStan¢nou formou.
Obsahova prerekvizita:

Databazové systémy la - DBS1a/03

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 749

A B C D E FX

9.61 8.14 12.42 24.43 35.11 10.28

Vyuéujuci: doc. RNDr. Csaba Torok, CSc., Mgr. David Varga, RNDr. Lukas Mino, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.01.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Diskrétna matematika pre informatikov
UMV/DSM3a/10

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 28 / 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie pozostava z malych pisomiek (5x2 body), 2 semestralnych testov (po 20 bodov),
testu (za 30 bodov) a stnej odpovede (za 20 bodov) na skuske.

Pocas semestra je mozné navyse ziskat’ 10 bonusovych bodov za aktivitu na hodinach, resp. za
rieSenie bonusovych domacich tloh (tieto body sa nepocitaju do maxima 100 bodov).
Hodnotenie:

100 - 90b: A, 89,5 - 80b: B, 79,5 - 70b: C, 69,5 - 60b: D, 59,5 - 50b: E, 49,5b a menej: Fx

Vysledky vzdelavania:

Oboznamit’ §tudentov so zakladmi diskrétnej matematiky a jej aplikaciami v informatike. Student
by mal po GspeSnom absolvovani predmetu zvladat’ zakladné principy kombinatoriky, pocitania
roznych typov konfigurécii, ovladat’ zakladné pojmy z tedrie grafov a zakladné principy vybranych
grafovych algoritmov, vyuzitie grafov na rieSenie problémov z redlneho Zivota.

Struc¢na osnova predmetu:

Matematickd indukcia a Dirichletov princip. Pravidla suctu a sucinu. Permutacie, variacie,
kombinacie. Vybery s opakovanim. Princip inkluzie a exkluzie. Rekurentné relacie. Uvod do tedrie
grafov. Stromy a kostry. Prehl'addvacie algoritmy v grafoch. Eulerovské a hamiltonovské grafy.
Planéarne grafy. Farbenia grafov.

Odporiacana literatira:

1. S. Jendrol’, P. Mihok: Diskrétna matematika I., UPJS Kogice 1992

2. J. Nesettil, J. Matousek: Kapitoly z diskrétni matematiky

3. E. R. Scheinerman: Mathematics - a discrete introduction, Brooks/Cole Publ. Comp. Pacific
Grove 2000.

4. R.P. Grimaldi: Discrete and Computational Mathematics, Addison-Wesley Publ. Co.-Rending
1994.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky alebo anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 300

A

B

C

D

E

FX

7.0

3.33

8.67

16.33

51.67

13.0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Tomas Madaras, PhD., Mgr. Daniela Matisova

Datum poslednej zmeny: 16.04.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Funkciondlne programovanie
UINF/FUN1/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 42
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Hodnotenie aktivnej ucasti na cvi¢eni a domécej pripravy. Praca na semestralnom projekte.

Vysledky vzdelavania:
Zakladné programovacie techniky a sémantika programovania vo funkcionalnom jazyku Haskell.

Struc¢na osnova predmetu:

. Uvod do funkcionalneho programovania
. Typy, triedy tyov, typové premenné

. Syntax a najdolezitejSie Specifikd jazyka Haskell
. Rekurzia

. Zoznamy

. Datova analyza 1.

. Datova analyza 2.

. Datova analyza 3.

9. Grafické vystupy

10. Funkcie vyssich radov

11. Vytvéranie vlastnych typov

12. Monady

01N LN AW —

Odporiacana literatira:

ABELSON, H. a G. J. SUSSMAN. Structure and interpretation of computer programs.
Cambridge: MIT Press, 2002. ISBN 0-262-01153-0.

LIPOVACA, Miran. Learn you a haskell for great good!: a beginner's guide. San Francisco: No
Starch Press, 2011. ISBN 978-1-59327-283-8.

O’SULLIVAN, Bryan, Don STEWART a John GOERZEN. Real world Haskell. Beijing: O
"Reilly, 2008. ISBN 978-0-596-51498-3.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 68

A

B

C

FX

36.76

19.12

14.71

17.65

11.76

0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Ondrej Kridlo, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.11.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Konkurentné programovanie
UINF/KOPR/19

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Stidia: 14 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmietiujiice predmety: UINF/PAZ1a/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vypracovanie a obhajoba zavere¢nych projektov, jedného z paralelného a druhého =z
distribuovaného programovania podl'a zadania.

Vysledky vzdelavania:

Schopnost’ prakticky vytvarat’ vlaknovo bezpecné programy, navrhovat’ rieSenia pre kooperaciu
a synchronizaciu vlékien, korektne ukoncovat’ pracu vlékien, koordinovat vlakno grafického
pouzivatel'ského rozhrania s pracovnymi vlaknami. Schopnost’ vytvarat vysokopriepustné
programy zalozené na reaktivnych pradovych Struktirach kniznice Reactor. Schopnost’ vytvarat
distribuované architektury programov zalozené na aktorovom modeli. Schopnost’ koordinacie prace
distribuvaného systému prostrednictvom Message Broker systémov RabbitMQ a Apache Kafka.
Schopnost’ vytvarat’ a pouzivat’ webové sluzby SOAP.

Struc¢na osnova predmetu:

1, SOAP: Od webovej sluzby k WSDL. JAX-WS 2.0. Néastroj SoapUI.

2, SOAP: Od WSDL k webovej sluzbe. Tvorba WSDL v prostredi Eclipse. Generovanie
serverovského kodu.

3, Vlaknové programovanie: Uvod do prace s vlaknami

4, Vldknové programovanie: Aktualnost’ a spristupiiovanie stavu objektov

5, Vlaknové programovanie: Kompozicia vlaknovo bezpecnych tried

6, Vlaknové programovanie: Konkurentné kolekcie

7, Vlaknové programovanie: Koordinacia vlakien

8, Vlaknové programovanie: Exekutory

9, Vlaknové programovanie: ForkJoinPool - navrhovy vzor work stealing

10, Vlaknové programovanie: Ukoncovanie uloh, vlakien a exekutorov

11, Vlaknové programovanie: Vldkna v JavaFx

12, Reaktivne programovanie: Funkcie reaktivneho prudu

13, Reaktivne programovanie: Generovanie prudov, spracovanie chyb, ukonc¢ovanie pradov

14, Reaktivne programovanie: Navrhovanie reaktivnych programov, reaktivna komunikacia s
databazou

15, Reaktivne programovanie: WebFlux - reaktivne programovanie na webe

16, Aktorovy model: Navrh aktorov a komunikacia medzi nimi
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17, Aktorovy model: Skélovanie aktorov, pooly a supervizia

18, Aktorovy model: Distribuovani aktori, Akka cluster

19, Message Brokery: Zakladné koncepty pre RabbitMQ — exchange, queues

20, Message Brokery: RabbitMQ — komplexné smerovanie sprav, failover, Struktirované spravy,
potvrdzovanie sprav

21, Message Brokery: Apache Kafka

Odporiacana literatira:

1. GOETZ, Brian. Java concurrency in practice. Upper Saddle River, NJ: Addison-Wesley,
c2006. ISBN 9780321349606.

2. HYDE, Paul. Java thread programming. Indianapolis, Ind.: Sams Pub., ¢1999. ISBN
0672315858.

3. WHITE, Tom. Hadoop: the definitive guide. 3rd ed. Sebastopol: O'Reilly, 2012. ISBN
978-1-449-31152-0.

4. Dokumentacia projeku Reactor. Dostupné online: <https://projectreactor.io/docs>

5. Dokumnetacia projektu Akka. Dostupné online: <https://akka.io/docs/>

6. Dokumentacia projektu RabbitMQ. Dostupné online: <https://www.rabbitmq.com/
documentation.html>

7. Dokumentacia projektu Apache Kafka. Dostpné online: <https://katka.apache.org/
documentation/>

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky

Poznamky:
Obsahové prerekvizity: Je nutné mat’ zvladnuté zaklady programovania v Jave v rozsahu PAZ1a.
Je vyhodou, ak Studenti poznaju framework JavaFX a Spring Rest API v rozsahu PAZlc.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 86

A B C D E FX

41.86 25.58 18.6 10.47 3.49 0.0

Vyuéujuci: RNDr. Peter Gursky, PhD., RNDr. Rébert Novotny, PhD.

Datum poslednej zmeny: 04.01.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Logické programovanie
UINF/LOP1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 4., 8.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Hodnotenie aktivnej ucasti na cviceni a domacej pripravy, test z teoretickych znalosti v priebehu
semestra. Pisomna a tistna sktiska spolu s hodnotenim z cviceni.

Vysledky vzdelavania:
Naucit’ sa zdkladné programovacie techniky a sémantika logického programovania (ako doplnok
k proceduradlnemu programovaniu)

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do logiky

2. teorie, modely, Herbrandovsky model
3. SLD rezolucia

4. Zaklady jazyka Prolog

5. Prolog v prikladoch

6. Zoznamy

7., 8., 9. Datova analyza v Prologu

10., 11., 12. Teoéria grafov v Prologu

Odporiacana literatira:

BRATKO, Ivan. Prolog. Programming for Artificial Intelligence. 2 ed. Wokingham: Addison-
Wesley, 1990. ISBN 0-201-41606-9.

NILSON U., MALUSINSKI J.: Logic, Programming and Prolog, John Wiley & Sons Ltd. 1995
NIENHUYIS-CHENG Sh.H., WOLF R.: Foundations of Inductive Logic Programming,
Springer-Verlag, 1997

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:
pozadované prerekvizity: ziadne
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 304

A

B

C

FX

23.68

13.82

14.14

23.03

23.68

1.64

Vyuéujuci: doc. RNDr. Ondrej Kridlo, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.11.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: MATLAB a neurokognicia
UINF/MTL/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Stidia: 14 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 5.

Stupen Studia: 1., N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Pisomné testy, klasifikovany zapocet.

Vysledky vzdelavania:
Uvod do programovania v MATLABe s dorazom na pouZitie v neuralnej a kognitivnej vede.

Struc¢na osnova predmetu:

. Uvod do MATLABu:

. navigdcia a interakcia, premenné, vektory, matice, operatory, skripty, funkcie, toolboxy.
. Skripty pre interakciu s clovekom pri behavioralnych experimentoch.
. Generovanie vizualnych a sluchovych stimulov.

. Analyza a vizualizacia behavioralnych dat

. Analyza neurofyziologickych dat

. Analyza neuroimaging (fMRI, EEG, MEG) dat.

8. Kognitivne a neurdlne modelovanie v MATLABe.

9. Nastroje pre sluchove modelovanie

10. Nastroje pre zrakove modelovanie

11. Nastroje pre modelovanie ucenia

12. Nastroje pre psychologicke experimenty

~N N B W N

Odporiacana literatira:

1. Wallisch P, et al. MATLAB for Neuroscientists: An Introduction to Scientific Computing in
MATLAB. Academic Press 2008. ISBN-13: 978-0123838360

2. Stork D, Yom-Tow E: Computer Manual in MATLAB to accompany Pattern Classification,
2nd Edition, Wiley, 2004 ISBN-13: 978-0471429777

3. Dayan P and LF Abbott: Theoretical Neuroscience - Computational and Mathematical
Modeling of Neural Systems. MIT Press, 2005 ISBN-13: 978-0262541855

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovencina alebo anglictina

Poznamky:
Obsahové prerekvizity: zéklady programovania
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A

B

C

D

E

FX

14.29

28.57

14.29

42.86

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Norbert Kopco, PhD., Ing. Peter Loksa, PhD., RNDr. Keerthi Kumar

Doreswamy

Datum poslednej zmeny: 04.04.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nézov predmetu: Manazment informacnych systémov
UINF/MIS/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Stidia: 14 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Absolvovanie predmetu je podmienené splnenim ¢iastkovych uloh na skupinovom projekte pocas
semestra v nalezitej kvalite. Projekt je zamerany na:

- osvojenie si zakladnych prednasanych pojmov a metod,

- zvladnutie principov stvisiacich informatickych nastrojov,

- prezentaciu a obhajobu vytvoreného projektu.

Detainé podmienky na hodnotenie ciastkovych uloh a ziskanie zéverecného hodnotenia st
zverejnené v AIS.

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu Studenti ziskaju

- vedomosti o vSeobecnych aspektoch tvorby a vyuziti informacnych systémov pre riadenie
organizacii vo vézbe na strategické ciele organizacie,

- vedomosti o principoch zékladnych IKT technologii vyuzivanych na riadenie procesov v réznych
oblastiach fungovania spolo¢nosti,

- zékladne vedomosti a zruénosti o vyuzivani relevantnych informatickych nastrojov,

- skusenosti z prace v heterogénnom time a s prezentaciou projektu.

Struc¢na osnova predmetu:

. Uvod do informaénych systémov.

. Stratégia organizacie a tloha informacénych systémov pri ziskavani konkuren¢nej vyhody.
. Manazovanie dat a znalosti.

. Business Intelligence.

. Etika a ochrana sukromia.

. Informacna bezpecnost.

. Socialne pocitanie

. Elektronicky obchod.

9. Bezdrotové a mobilné pocitanie.

10. Uloha informa&nych systémov v ramci organizéacie a verejnej spravy.
11. CRM systémy.

12. Manazment dodéavatel'sko-odberatel'skych retazcov.

13: Obstaravanie a implementécia informacnych systémov.

01N LN AW —
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Odporucana literatura:

1. R. Kelly Rainer, Brad Prince, Hugh J. Watson, Management Information Systems, Wiley 2015,
ISBN : 978-1-118-89538-2

2. Votisek, J.: Strategické fizeni informacniho systému a systémova integrace, Praha,
Management Press, 1999.

3. O'Brien, J., Marakas, G.: Management Information Systems, McGraw-Hill, 2010, ISBN
0073376813.

4. Laudon, K., Traver, C.G.: Management Information Systems: Managing the Digital Firm,
Prentice Hall, 2011, ISBN 0132142856.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 30

A B C D E FX

26.67 30.0 23.33 13.33 3.33 3.33

Vyuéujuci: prof. RNDr. Gabriel Semanisin, PhD., Mgr. Richard Stana

Datum poslednej zmeny: 25.07.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Matematické zaklady informatiky
UINF/MZ1/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Pochopenie zakladnych matematickych pojmov

Vysledky vzdelavania:
Pochopenie zakladnych matematickych pojmov

Struc¢na osnova predmetu:
. Matematicky text

. Spojky a kvantifikatory
. Triedy a mnoziny

. Dal3ie operacie

. Relacie

. Rela¢na algebra

. Usporiadania

. Ekvivalencie

9. Funkcie

10. Mohutnosti

11. Nekone¢na

12. Kardinalna aritmetika

01N LN AW —

Odporiacana literatira:
https://ics.upjs.sk/~krajci/skola/vyucba/jesen/predmety/MZI.html

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 237

A B C D E

FX

51.48 17.3 10.13 3.38 1.27

16.46

Vyucujuci: prof. RNDr. Stanislav Kraj¢i, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 23.11.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Matematika I pre informatikov
UMV/MTIa/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Dve pisomky, vypracovanie individualnych a skupinovych zadani (vratane projektu) pocas
semestra. Hodnotenie sa udel'uje na zaklade bodov zo semestra a pisomnej sktsky.

Hodnoti sa schopnost’ riesit’ vybrané typy uloh (bez kontextu / s kontextom) aj v kombindcii
s matematickym softvérom. Dalej sa prihliada na porozumenie pojmov i vztahov medzi nimi
(konceptualne otazky/ulohy).

Celkovo je mozné ziskat’ 100 bodov (60 bodov pocas semestra a 40 bodov za skuskovi pisomku).
Okrem toho je mozné ziskat’ aj bonusové body za rozne aktivity (rieSenie bonusovych tloh, aktivny
pristup k predmetu pocas semestra ...).

Vysledky vzdelavania:

Ziskat’ zdkladné matematické poznatky o delitel'nosti celych c¢isel, o kongruenciach, o ¢iselnych
sutavach, o grupach, o vektoroch, maticiach i determinantoch a tiez o funkcidch jednej realnej
premennej. Oboznamit’ sa s aplikdciami niektorych fundamentdlnych matematickych konceptov
okrem iného aj v informa¢nych technologiach. Naucit’ sa pracovat’ s matematickym softvérom a
spolu s nadobudnutymi poznatkami ho vyuzit’ pri rieSeni r6znych typov uloh.

Struc¢na osnova predmetu:

Oboznamenie sa so systémom vyucby, s technolégiami a s matematickym softvérom (1 tyzden).
Celé cisla a delitelnost, prvocisla a kongruencie, aplikacie kongruencii a zvyskové triedy -
zakladné vlastnosti delitel'nosti celych ¢isel, kanonicky rozklad ¢isla, najvacsi spolo¢ny delitel” a
najmensi spolocny nasobok ¢isel, Euklidov algoritmus, rieSenie (linearnych) diofantickych rovnic
a (linearnych) kongruencii, s¢itanie a od¢itanie zvySkovych tried (3 tyzdne).

Ciselné stistavy a prevody medzi nimi - pozi¢né &iselné sustavy a prevody medzi nimi, aritmetické
operacie v roznych Ciselnych sustavach (1 tyzden).

Vektory, matice, determinanty, ich aplikacie a ivod do analytickej geometrie - operacie s vektormi
a maticami, skaldrny a vektorovy sucin, odchylka vektorov, vypocet determinantov matic (z
definicie, Sarussovo pravidlo, rozvoj podla riadka/stipca), uréenie inverznej matice (pomocou
determinantu a adjungovanej matice, Gaussovou-Jordanovou metoédou), rieSenie sustav linedrnych
rovnic (Gaussova elimina¢nd metdda, Cramerovo pravidlo, dosadzovacia/s¢itacia metoda), vlastné
Cisla/vlastné vektory matice, analytické vyjadrenia priamky/roviny/kruznice/gule - ur€ovanie ich
vzajomnej polohy a odchylok (3 tyzdne).
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Uvod do (elementarnych) funkcii - defini¢né obory a grafy funkcii, zékladné vlastnosti
funkcii (ohrani¢enost, monotoénnost’, parita, periodicita), operacie s funkciami, inverzna funkcia,
zakladné vlastnosti elementarnych funkcii (polynomické, mocninové, exponencialne, logaritmické,
goniometrické, cyklometrické) (2 tyzdne).

Grupy, polia - bindrna operacia, definicia grupy, Cayleyho tabul’ka, Latinské stvorce, izomorfizmus
grup, podgrupa, cyklicka (pod)grupa, rad grupy, rad prvku, Cayleyho veta, Lagrangeova veta,
definicia pol'a (1 tyzden).

Odporiacana literatira:

Hallet D. H. (2014). Applied Calculus. John Wiley & Sons.

Koshy T. (2007). Elementary Number Theory with Applications. Elsevier.

Judson T. W., Austin S. F. (2019). Abstract Algebra: Theory and Applications. GNU Free
Documentation License.

Lay D. C. (2012). Linear Algebra And Its Applications. Boston: Addison-Wesley.
Studenovské D., Madaras T. (2006). Matematika pre nematematické odbory. UPJS.
Studenovska D., Madaras T., Mockovciak S. (2006). Zbierka uloh z matematiky pre
nematematické odbory. UPJS.

Zimmermann P. et al. (2018). Computational Mathematics with SageMath. Springer.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 216

A B C D E FX

1.39 8.8 9.26 20.37 47.69 12.5

Vyuéujuci: RNDr. Andrej Gajdos, PhD., RNDr. Stanislav Basarik

Datum poslednej zmeny: 30.04.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Matematika II pre informatikov
UMV/MTIb/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmietiujiice predmety: UMV/MTIa/21 alebo

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Dve pisomky, vypracovanie individudlnych a skupinovych zadani pocas semestra. Hodnotenie sa
udel’uje na zéklade bodov zo semestra a pisomnej skusky.

Hodnoti sa schopnost’ riesit’ vybrané typy uloh (bez kontextu / s kontextom) aj v kombindcii
s matematickym softvérom. Dalej sa prihliada na porozumenie pojmov i vztahov medzi nimi
(konceptualne otazky/ulohy).

Celkovo je mozné ziskat’ 100 bodov (60 bodov pocas semestra a 40 bodov za skuskovi pisomku).
Okrem toho je mozné ziskat’ aj bonusové body za rozne aktivity (rieSenie bonusovych tloh, aktivny
pristup k predmetu pocas semestra ...).

Vysledky vzdelavania:

Ziskat’ zékladné poznatky z diferencialneho a integralneho poctu funkcii jednej redlnej premenne;.
Oboznamit’ sa tiez s Ciselnymi postupnostami, nekone¢nymi ¢iselnymi radmi a s funkciami
viacerych (prevazne dvoch) premennych.

Struc¢na osnova predmetu:

Diferencidlny pocet funkcii jednej realnej premennej - limita a spojitost’ funkcie, derivacia funkcie,
aplikacie derivacii funkcii (4 tyzdne).

Ciselné postupnosti a nekoneéné &iselné rady - limity &iselnych postupnosti, geometricky rad,
harmonicky rad, kritéria konvergencie pre nekonecne rady s nezapornymi ¢lenmi, nekone¢né rady
so striedavymi znamienkami (1 tyzden).

Integralny pocet funkcii jednej redlnej premennej - primitivna funkcia, substituénd metoda, per
partes, aplikacie urc¢itého integralu, nevlastné integraly (3 tyzdne).

Funkcie viacerych (dvoch) premennych - defini¢né obory a vizualizacia, limita funkcie, parcialne
derivacie, ur¢ovanie (lokalnych) extrémov funkcii (3 tyzdne).

Odporacana literatira:

Boelkins M., Austin D., Schlicker S. (2018). Active Calculus. 978-1085940856.

Hallet D. H. et al. (2012). Calculus: Single & Multivariable Variable. Wiley.

Hallet D. H. (2014). Applied Calculus. John Wiley & Sons.

Hallet D. H. et al. (2017). Calculus: Single Variable. Wiley.

Hartman G. et al. (2018). APEX Calculus. 978-1514225158.

Schlicker S., Austin D., Boelkins M. (2018). Active Calculus - Multivariable. 978-1548655525.
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D. Studenovska, T. Madaras, S. Mockovc¢iak: Zbierka uloh z matematiky pre nematematické
odbory, UPJS 2006
D. Studenovské, T. Madaras: Matematika pre nematematické odbory, UPJS 2006

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 137

A B C D E FX

3.65 10.22 9.49 24.82 45.99 5.84

Vyuéujuci: RNDr. Andrej Gajdos, PhD., RNDr. Stanislav Basarik

Datum poslednej zmeny: 30.04.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Moderné programovacie jazyky
UINF/MPJ1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Stidia: 14 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmietiujiice predmety: UINF/PAZ1b/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Preukdzanie primeraného zvladnutia obsahového standardu predmetu pri priebeznom a zavere¢nom
hodnoteni, schopnost’ sformulovat’ problém v osvojenej terminologii a riesit’ ho v ramci projektu.
Pisomna previerka v priebehu semestra, zadanie.

Skuska pisomna a Gstna.

Vysledky vzdelavania:

Student pocas absolvovania predmetu si osvoji pouzitie Standardnych a narocnejSich
programovacich modelov a technik v rdmci .NET.

Struc¢na osnova predmetu:

1) Common type system, boxing, Common Intermediate Language (CIL), Common Language
Runtime (CLR) - .NET Framework.

2) Imperativne a procedurdlne programovanie. OOP kniznice, triedy, assembly, Reflection a
Module.

3) Generické programovanie — parametricky polymorfizmus.

4) Funkcionalne programovanie - lambda vyrazy.

5) LINQ a dopytovanie datovych struktur.

6) Udalostné programovanie — delegaty.

7) Komunikacia medzi oknami, navrh novych riadiacich prvkov.

8) Grafické primitivy a Chart.

9) Databazové aplikacie, ADO.NET, Entity Framework.

10) Vektorové programovanie — operator pretazenia, indexer.

11) Programovanie MS Office pomocou C#.

12) .NET Core. Tuple vs record.

Odporacana literatira:

1. J. Glynn, Cs. Torok et al, Professional Windows GUI Programming Using C#, 2002, Wrox,
ISBN-10:71861007663

2. A. Troelsen , Ph. Japikse, Pro C# 9 with .NET 5 : Foundational Principles and Practices in
Programming, 2021, Apress, ISBN10 1484269381

3.J. Albahari, C# 9.0 in a Nutshell : The Definitive Reference, 2021, O'Reilly Media, ISBN10
1098100964
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4. C. Solis, C. Schrotenboer, Illustrated C# 7 : The C# Language Presented Clearly, Concisely,
and Visually, 2018, Apress, ISBN10 1484232879

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

V pripade nutnosti vyucba, priebezné aj zavere¢né hodnotenie bude konat’ distan¢nou formou.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 153

A

B

C

FX

15.69

18.95

25.49

20.92

17.65

1.31

Vyuéujuci: doc. RNDr. Csaba Torok, CSec.

Datum poslednej zmeny: 23.11.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Numerické metddy
UFV/NUM/10

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 28 / 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na uspesné absolvovanie predmetu musi Student preukazat’ dostatoénii mieru pochopenia a
schopnosti aplikacie zdkladnych numerickych metdod matematickej analyzy a algebry, ktoré su
potrebné pre nadvézujice kurzy pocitacovej fyziky. Zakladom hodnotenia je ucast’ a aktivita na
cviCeniach a praca na zadaniach. Podmienkou na ziskanie kreditov je absolvovanie 2 priebeznych
pisomnych testov na cviceniach a odovzdanim 4 zadani (projektov) elektronicky aj s prilozenym
pocitaovym programom. Kreditové ohodnotenie predmetu zohladiiuje nasledovné zat'azenie
Studenta: priama vyuka (2 kredity) a individualna praca na projektoch (2 kredity). Minimalna
hranica na absolvovanie predmetu je ziskanie aspont 50% z celkového bodového hodnotenia, pricom
je vyuzivand nasledovna hodnotiaca skala: A (90-100%), B (80-89%), C (70-79%), D (60-69%),
E (50-59%), F (0-49%).

Vysledky vzdelavania:

Oboznamit’ Studentov so zdkladnymi numerickymi metédami matematickej analyzy a algebry,
potrebnymi pre nasledujuci kurz pocitadovej fyziky. Student sa nau¢i aproximovat’ a interpolovat’
funkcie, riesit’ sustavy linearnych aj nelinedrnych rovnic, numericky derivovat’ a integrovat’ ¢i
uréovat vlastné ¢isla a vektory matic.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Pocitacové rieSenie lloh a chyby numerického riesenia.

2. Aproximécia funkeii.

3. Interpolécia funkeii.

4. Aproximaécia trigonometrickymi polynémami. Rychla Fourierova analyza.
5. Riesenie nelinearnych rovnic, podmienky konvergencie a odhad chyby metod.
6. Numerické metddy rieSenia nelinearnych rovnic.

7. Riesenie systémov linearnych rovnic — priame metody.

8. Riesenie systémov linedrnych rovnic — iteraéné metody.

9. Numerické integrovanie (kvadratara) funkcii.

10. Numerické derivovanie funkeii.

11. Vlastné cisla a vlastné vektory matice - ¢iasto¢ny problém.

12. Uplny problém vlastnych éisiel.

Odporiacana literatira:
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Zakladna Studijna literatura:

BUSA, J. a kol., Numerické metody, pravdepodobnost’ a matematicka tatistika, Kogice, 2006.
PETROVIC, P. a kol.: Programovanie a spracovanie dat I, ES UPJ S, Kogice, 1989.

Dalsia $tudijna literattra:

PRIKRYL, P.: Numerické metody matematické analyzy, SNTL, 1988.

MIKA, S.: Numerické metody algebry, SNTL, 1985.

POZRIKIDIS, C.: Numerical Computation in Science and Engineering, Oxford University Press,
2008.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
1. slovensky
2. anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 149

A B C D E FX

14.77 16.78 23.49 22.82 17.45 4.7

Vyuéujci: prof. RNDr. Milan Zukovié, PhD.

Datum poslednej zmeny: 14.09.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Odborna prax
UINF/OP/14

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stiadia: 2t
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pred samotnou realizaciou odbornej praxe je schvalenie planovaného harmonogramu praxe
administratorom predmetu. Po absolvovani praxe Student predlozi dochadzku na prax, kladné
hodnotenie praxe zodpovednej osoby z institicie, kde bola prax vykondvana a vlastn zavere¢n
spravu z praxe, kde popise vykonavané ¢innosti a nadobudnuté vedomosti a skusenosti.

Vysledky vzdelavania:

V ramci odbornej praxe sa Student obozndmi s instituciou, jej hlavnymi tlohami, organiza¢nou
$truktarou, procesmi a zakladnym pouzivanym softvérom. Student ziskava skiisenosti praticipaciou
na niektorych procesoch v host'ujlicej institucii.

Struc¢na osnova predmetu:

Student absolvuje 10 dni odbornej praxe v institiciach, ktoré st zamerané na vyvoj, implementaciu,
testovanie softvéru alebo firmach blizkych tejto problematike. Vyber primeranej institicie prebehne
v sulade so zameranim Studenta v ramci bakalarskeho stiidia. Prax prebieha Standardne suvisle v
priebehu 2 tyzdinov pocas skuskového obdobia, alebo 1 az 2 dni tyzdenne pocas semestra alebo
skuskového obdobia.

Odporiacana literatira:
Student pracuje so zdrojmi a literaturou, ktoré su Specifikované host'ujicou instituciou.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 17

abs n

100.0 0.0

Vyucujuci:

Datum poslednej zmeny: 12.11.2021
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Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Operacné systémy
UINF/OSY1/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 28 / 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Zaverecna ustna skuska.

Vysledky vzdelavania:

Ziskat' informacie o fungovani operaénych systémov, ich Struktire a koncepte. Posluchac
absolvovanim predmetu ziska uceleny obraz o zivotnom cykle procesov, ich planovani a
komunikacii medzi nimi. Rovnako ziska obraz o manazmente fyzickej, logickej a virtudlnej
pamite. Porozumie synchronizécii, ako tiez javom ako je uviaznutie, alebo starvécia. Ziskané
poznatky umoznia posluchacovi porozumenie ¢innosti operacného systému, ¢im ziska schopnost’
s porozumenim zasahovat’ do behu opera¢ného systému, eventudlne tento beh optimalizovat’.

Struc¢na osnova predmetu:

. Histéria, vyvoj, pouzivatel'ské prostredie a Struktira opera¢nych systémov.
. Jadro operac¢ného systému a systémové volania, zavedenie opera¢ného systému.
. Proces — definicia, Struktura, zivotny cyklus, implementécia.

. Proces — planovacie algoritmy, multiprocesing.

. Proces — interprocesna komunikacia.

. Vldkno — definicia, $truktara, zivotny cyklus, implementécia.

. Synchronizacia procesov a systémovych prostriedkov.

. Uviaznutie a starvacia — predchddzanie, detekcia, zotavenie.

9. Pamit’ — definicia, typy paméti, vyuzitie, volatilita, DMA.

10. Pamét — alokac¢né stratégie, strankovanie, fragmentacia.

11. Pamit — MMU, TLB, MPU, segmentécia.

12. Pamét — stratégie manazmentu virtudlnej paméite.

13. Suborvy systém — definicia, Struktira, implementacia.

14. Stborovy systém — stibor, adresar, atributy, riadenie pristupu, ACL.

01N LN AW —

Odporiacana literatira:
1. SILBERSCHATZ, Abraham, Peter B. GALVIN a Greg GAGNE. Operating System Concepts.
10th Revised edition. New York, United States: John Wiley, 2021. ISBN 9781119800361.
2. TANENBAUM, Andrew, Herbert BOS. Modern Operating Systems. 4th edition. London, UK:
Pearson Education Limited, 2014. ISBN 9781292061429.
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3. The Linux Kernel documentation. Linux Kernel Library [online]. Dostupné z: https://
www.kernel.org/doc/html/latest/

4. DOWNEY, Allen B. The Little Book of Semaphores [online]. Version 2.2.1. Green Tea Press,
2016. Dostupné z: https://greenteapress.com/semaphores/LittleBookOfSemaphores.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 171

A B C D E FX

22.22 22.22 18.71 24.56 10.53 1.75

Vyuéujuci: RNDr. PhDr. Peter Pisarc¢ik, RNDr. JUDr. Pavol Sokol, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.10.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nézov predmetu: Paralelné a distribuované systémy pre Alb
UINF/PDS2/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Doméce zadania, polsemestralny test, prakticky projekt. Zavere¢ny test, ustna skuska.

Vysledky vzdelavania:

Pochopit’ principy, zékladné problémy a algoritmy paralelného programovania. Vediet
implementovat’ synchroniza¢né postupy a riadit’ a vyuzivat medziprocesovi komunikaciu. Ovladat
zaklady programovania v prostredi GPU. Chapat’ rozdiely medzi paralelnym a distribuovanym
vypoctovym modelom a poznat’ ich vyhody a nevyhody. Ovladat’ zdkladné distribuované algoritmy
a vediet ich implementovat. Porozumiet problémom tvorby distribuovaného systémového
prostredia a vediet’ ich riesit. Vediet’ vyuzivat' distribuované nadstavby v praktickych aplikaciach.

Struc¢na osnova predmetu:

Paralelné architektiry, paralelny vypoctovy model, pristup do zdielanej pamite. Zakladné
algoritmy, Skalovanie, optimalita. Efektivne metody paralelného vyhl'addvania a usporiadania.
Praca v prostredi GPU. Distribuovany vypoctovy model, komunika¢né protokoly, charakteristika
distribuovanych systémov. Medzipoc¢itaCova komunikacia, distribuované synchronizacné
algoritmy, transakcie, detekcia ukoncenia a uviaznutia. Problémy konzistencie pri distribuovanom
zdielani paméte. Distribuované aplikacné prostredia. Spolahlivé vypocty v prostredi s chybami.

Odporacana literatira:

1. J. JaJa: An Introduction to Parallel Algorithms, Addison-Wesley, 1992, ISBN 0-201-54856-9
2. P. Sanders, K. Mehlhorn, M. Dietzfelbinger, R. Dementiev: Sequential and Parallel Algorithms
and Data Structures, Springer, 2019

3. Sukumar Ghosh: Distributed Systems and Algorithms (Second Edition), CRC Press 2014

4. M. Raynal: Distributed Algorithms for Message-Passing Systems, Springer, 2013

5. Gerard Tel: Introduction to Distributed Algorithms, Cambridge University Press, 2001

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:
Obsahov¢ prerekvizity: zéklady konkurentného programovania, zéklady z principov opera¢nych
systémov
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 36

A

B

C

D

E

FX

22.22

5.56

13.89

11.11

27.78

19.44

Vyuéujuci: doc. RNDr. Jozef Jirdsek, PhD., RNDr. Rastislav Krivos-Bellus, PhD., Mgr. Marian
Dvorsky, RNDr. Ladislav Mikes, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.11.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kod predmetu: Nazov predmetu: Pocitacova siet’ Internet
UINF/PSIN/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 3 / 1 Za obdobie Studia: 42 / 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1., N

Podmieiiujiice predmety: UINF/PAZ1a/15 alebo UINF/PRG1/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivita na cviceniach (max 18 bodov), domace zadania (max 18 bodov), priebezny test (max 30
bodov).

Ustna skugka (min 25 bodov, max 50 bodov). Na absolvovanie predmetu je potrebnych min. 55
bodov.

Vysledky vzdelavania:

Studenti ziskajt informacie o principoch a architektire po¢itadovej siete Internet. Pochopia principy
vrstvového referenéného modelu ISO OSI pre sietovi komunikaciu, ziskaju predhl’ad o Struktare
vrstiev sucasného Internetu. vyznam a vyuzitie pojmov protokol, sluzba, rozhranie. Vedia posudit’
parametre komunika¢nych kanélov, rozumeju funkcii prepdjacich zariadeni (opakovacov, mostov,
smerovacov, bran). Rozumeji Strukture IP paketov, adresacii a spdsobu prenasania paketov,
principom smerovacich protokolv a vytvéarania smerovacich tabuliek. Rozumejt potvrdzovanému
transportnému prenosu protokolom TCP a jeho realizacii. Vedia vyuzivat’ transportné rozhranie
protokolov UDP a TCP v programe. Poznaju zdkladné aplikacné protokoly siete Internet.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do pogitadovych sieti, sposoby pripojenia k internetu, straty a zdrzania paketov, referenény
model TCP/IP a rodina protokolov TCP/IP

2. Aplikacnd vrstva: aplika¢né protokoly, Web a HTTP, protokol FTP, e-maily a SMTP, POP3,
IMAP

3. Aplika¢nad vrstva: doménové mend a DNS, Peer-to-peer aplikacie, uvod do bezpecnosti
pocitaCovych sieti

4. Transportna vrstva: UDP, ivod do potvrdzovaného prenosu dat

5. Transportna vrstva: TCP, nadviazanie a ukoncenie spojenia, potvrdzovany prenos dat, kontrola
toku dat, kontrola zahltenia, spravodlivost’ rozdelenia pasma

6. Sietova vrstva - Virtualne okruhy vs. siet’ riadena datagramami, internetovy protokol IPv4,
fragmentacia IP datagramov, smerovacia tabulka, aplikacny protokol DHCP

7. Sietova vrstva - preklad adries NAT, protokol ICMP, sietovy protokol IP verzie 6 (IPv6)

8. Siet'ova vrstva - principy smerovacich algoritmov, smerovacie protokoly, broadcast, multicast
9. Spojova vrstva - odhalovanie chyb, viacndsobny pristup k zdielanému spoju CSMA/CD and
CSMA/CA, MAC adresy, ethernetovy ramec 802.3, ARP, RARP
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10. Spojova vrstva a bezdrétovy prenos a mobilita - opakovace, prepinace, virtualne siete VLAN,
WiFi 802.11, Bluetooth 802.15, WiMAX 802.16, Mobile IP, mobilita v GSM
11. Fyzicka vrstva - digitalny prenos, modulovany prenos

Odporiacana literatira:

1. KUROSE, James F. - Keith W. ROSS. Computer networking: a top-down approach. Seventh
edition. Essex: Pearson, [2017]. ISBN 978-1-292-15359-9.

2. TANENBAUM, Andrew S. - FEAMSTER Nick - WETHERALL David J. Compuetr
Networks, 6th Edition, Pearson, [2021]. ISBN 978-0-135-40798-1.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:
Obsahov¢ prerekvizity: zaklady programovania v jazyku Java

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 814

A B C D E FX

9.58 5.28 12.53 16.34 36.24 20.02

Vyuéujuci: RNDr. Peter Gursky, PhD., RNDr. JUDr. Pavol Sokol, PhD.

Datum poslednej zmeny: 04.01.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Principy pocitacov
UINF/PRP2/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 28 / 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Podmienky hodnotenia: doméce zadania, polsemestralny test, zdverecny test.

Vysledky vzdelavania:

Ziskat’ prehlad o historii, klasifikacii a konstrukénych principoch pocitacov von Neumannovho
typu. Ovladat’ bindrne kdédovanie celych a redlnych dCisel, zdkladné aritmetické a logické
operacie s nimi. Vediet realizovat jednoduché prvky pocitata pomocou kombinacnych a
sekvencnych logickych obvodov. Poznat’ prinipy realizacie paméti, aritmeticko-logickej jednotky,
pochopit mechanizmus spracovania strojovych instrukcii. Rozumiet' spdsobu komunikacie
procesora so vstupno-vystupnymi zariadeniami, mechanizmu prerusenia a priameho pristupu do
pamiéte. Pochopit’ funkciu radi¢a a ovladacov pri tejto komunikacii a porozumiet’ mechanizmu,
umoziujucemu prenositelnost’ programov. Oboznamit’ sa s pouzivanymi vstupno-vystupnymi
zariadeniami pocitacov, s

ich konstrukénymi principmi a spdsobmi vyuzivania.

Struc¢na osnova predmetu:

. Pocitace von Neumannovho typu, prehl’ad historie informatiky.

. Kodovanie celych a realnych c¢isel, aritmetické operacie. Kédovanie znakov.

. Logické funkcie a ich realizacia a optimalizacia.

. Kombina¢né obvody. Realizacia zakladnych funkénych a riadiacich prvkov pocitaca.

. Aritmeticko logicka jednotka a jej realizécia.

. Sekvencné obvody, pamétova bunka, organizacia pamétovej matice, typy paméti.

. Strojovy cyklus.

. Typy strojovych instrukcii a inStrukéné sady.

9. Instrukény cyklus a spracovanie instrukeii.

10. Pamét a pamét'ovy subsystém.

11. Komunikacia procesora s okolim a vstupno vystupnymi zariadeniami. Vstupno-vystupné brany,
mechanizmus preruSenia, priamy pristup do paméte. Funkcia radic¢a, ovladace a ich zaclenenie do
jadra opera¢ného systému.

12. Prenositelnost’ programov. Externé a periférne pamaéte ich principy a sposoby vyuzitia. Grafické
adaptéry, monitory, tlaciarne, skenery.

01N LN W —

Odporiacana literatira:
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1. STALLINGS, William. Computer Organization and Architecture. Prentice Hall, 2002. ISBN
978-0-13-410161-3.
2. DEMBOWSKI, Klaus. Mistrovstvi v hardware. Computer Press, 2009. ISBN

978-80-251-2310-2.
3. MINASI, Mark. Velky privodce hardwarem. Grada, 2002. ISBN 978-80-251-2310-2.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 262

A B C D E FX

26.34 15.27 16.79 12.21 24.43 4.96

Vyuéujuci: RNDr. Juraj Sebej, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.11.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nézov predmetu: Procesné modelovanie
UINF/PMO1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 4., 8.

Stupen Studia: 1., N

Podmieiiujiice predmety: UINF/PAZ1b/15 a UINF/DBS1a/15 a UINF/SWIla/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie je zaloZzené na hodnoteni ¢iastkovych tloh v rdmeci rieSenia semestralneho
projektu.

Zaverecné hodnotenie je udelované na zaklade priebezného hodnotenia a vysledku skusky. Na
skuske sa vyzaduje preukdzanie schopnosti orientovat’ sa v odprednasanej problematike, zvladnutie
teoretickych zakladov procesného modelovania, zakladnych zruénosti pre tvorbu a interpretaciu
procesnych modelov.

Hodnotenie je udelené, ak Student ziska aspon 50% moznych bodov z kazdej ¢asti skusky. Podrobné
poziadavky su uvedené v AIS.

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu Student:

- ziska poznatky o teoretickych vychodiskach a zakladoch procesného modelovania,

- zvladne zakladné principy tvorby procesnych modelov

- oboznami sa so Standardnymi jazykmi na procesné modelovanie

- ziska praktické skusenosti s tvorbou modelov pomocou vybranych modelovacich néstrojov.

Struc¢na osnova predmetu:

. Uvod do procesného modelovania.

. Vyvoj pristupov k vyvoju vel’kych softvérovych systémov.
. Teoretické zaklady procesného modelovania.

. Petriho siete.

. Orchestracia procesov.

. Choreografia procesov.

. Vybrané vlastnosti procesov a procesnych modelov.

. Architektury procesnych modelov.

. Metodologie a Standardy.

O 00 1 O U B W —

Odporiacana literatira:
1. Ehrig, H.; Juhas, G.; Padberg, J.; Rozenberg, G. (Eds.), Advances in Petri Nets, Lecture Notes
in Computer Science , Vol. 2128 (2001)
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2. Eshuis, R. ; Wieringa R.: Comparing Petri Net and Activity Diagram Variants for Workflow
Modelling — A Quest for Reactive Petri Nets, [dostupné online http://is.tm.tue.nl/staff/heshuis/
pnt.pdf]

3. Madison D., Process Mapping, Process Improvement and Process Management, Paton Press
2005

4. Weske, M. Business Process Management, Springer 2007

5. White S.A., Miers D., Fischer L., BPMN Modeling and Reference Guide, Future Strategies
Inc., Lighthouse Pt 2008

6. White:, S.A. Process Modeling Notations and Workflow Patterns, [dostupné online http://
www.omg.org/bp-corner/bp-files/Process Modeling Notations.pdf]

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Obsahov¢ prerekvizity:

programovanie, zaklady softvérového inzinierstva, zaklady databazovych systémov, zéklady
projektového manazmentu

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 49

A B C D E FX

14.29 26.53 28.57 18.37 6.12 6.12

Vyuéujuci: prof. RNDr. Gabriel Semanisin, PhD.

Datum poslednej zmeny: 25.07.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kod predmetu: Nazov predmetu: Programovaci jazyk C
UINF/JAC1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivita na cvi¢eniach, doméce zadanie, zdvereCny projekt.

Vysledky vzdelavania:

Posluchag ziska spdsobilost’ pre tvorbu jednoduchych zdrojovych kédov v programovacom jazyku
C, ktory je primarne systémovym programovacim jazykom vyuzivanym pri tvorbe opera¢nych
systémov a systémovych komponentov, ako aj firmvéru pre jednoucelové zariadenia. Cielom
cviceni je previest’ posluchéca od jednoduchych konstruktov jazyka az po plné pochopenie prace s
ukazovatel'mi a ich efektivne vyuzivanie pri manazmente statickej aj dynamickej pamite.

Struc¢na osnova predmetu:

. Stru¢nd historia, vysvetlenie pojmov, zostavenie kodu, preklad a spustenie programu.
. Premenné a tidajové typy, undrne, binarne a ternarne operacie, priorita vyhodnocovania.
. Cykly, podmienky. Struktary, uniény a enumeratory.

. Funkcie.

. Ukazovatele — pojem, implementacia, aritmetika ukazovatel'ov.

. Polia — princip, implementécia.

. Dynamické alokacia pamdite.

8. N-rozmerné ukazovatele a polia.

9. Praca s textovymi retazcami.

10. Vstup a vystup, argumenty prikazového riadka, ndvratové kody procesov.

11. Dynamické polia a Struktary.

12. Zakladné operacie s regularnymi subormi prostrednictvom ukazovatel'ov.

13. Ukazovatel’ na funkciu.

14. Zostavenie programu zo zdrojovych kédov prostrednictvom programu ,,make*

~N N DB W

Odporacana literatira:

1. KERNIGHAN, Brian W., Dennis M. RITCHIE. Programovaci jazyk C. Brno: Computer Press,
2006. ISBN:802510897X.

2. PRATA, Stephen. C Primer Plus. 6th Edition. Addison-Wesley Professional, 2014. ISBN
9780321928429.

3. SEACORD, Robert C. Effective C: An Introduction to Professional C Programming. San
Francisco, United States: No Starch Press, 2020. ISBN 9781718501041.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 236

A B C D E FX

34.75 18.64 16.1 16.1 10.17 4.24

Vyuéujuci: RNDr. PhDr. Peter Pisar¢ik, RNDr. Patrik Pekarc¢ik

Datum poslednej zmeny: 08.10.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Programovanie a informa¢né systémy
UINF/PRIS/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporuacany semester/trimester Studia:

Stupen Studia: 1.

Podmietiujiice predmety: UINF/ASU1/15 a UINF/TVP1/21 a UINE/PMO1/15 a UINF/
SWI1b/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Nalezité znalosti a kompetencie z profilovych predmetov zamerania Programovanie a informa¢né
systémy, preukazanie schopnosti syntetizovat’ ziskané poznatky a postupy a aplikovat’ ich na
informatické problémy.

Vysledky vzdelavania:
Overenie ziskanych kompetencii Studenta v sulade s profilom absolventa.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Programovacie techniky, datové struktary, algoritmy a ich zlozitost’.
2. Principy operacnych systémov.

3. Databazové systémy.

4. Principy a metddy softvérového inzinierstva.

5. Principy a metddy procesného modelovania.

Odporacana literatira:
Informacné zdroje odporucané v ramci jednotlivych profilovych predmetov.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 35

A B C D E FX
25.71 20.0 34.29 8.57 11.43 0.0
Vyucujuci:

Datum poslednej zmeny: 17.11.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nézov predmetu: Programovanie v Pythone pre pokrocilych
UINF/PPPy/18

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1., N

Podmietiujiice predmety: UINF/PAZ1a/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Minimélne 50 % bodov z priebezného hodnotenia

Minimalne 50 % bodov z praktickych testov v polovici a na konci semestra
alebo

Vypracovanie a obh4jenie zaverecného projektu podl'a zadania (100%)

Vysledky vzdelavania:

Implementovat’ rieSenie vybranych problémov v jazyku Python vyuzitim dostupnych modulov.
Pouzit a implementovat’ netrividlne algoritmy pri rieSeni vybranych problémov. Pouzivat
objektovy pristup pri rieSeni problémov. Objektovo programovat’ v jazyku Python vyuzitim $pecifik
jazyka Python. Testovat’ programy. Implementovat’ paralelné vypocty.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do prostredia, zdkladné vlastnosti jazyka Python, jednoduché a §truktirované datové typy.
2. Vstup, vystup, definicia funkcii, lambda funkcia, generatorova notécia, funkcia ako parameter,
formatovanie retazcov.

3. Riadiace Struktury, iterovanie cez datové Struktary, kontext manazér.

4. Odchytavanie a generovanie vynimiek. Filozofia vynimiek v Pythone.

5. Préca so stibormi. Serializacia a deserializacia dat - protokol json a pickle. Textové a binarne
subory. Manipulacia so subormi. Otvorené data.

6. Objektové programovanie 1. Navrh vlastnych tried, Specialne metddy, property, filozofia pristupu
k metédam a atributom.

7. Objektové programovanie 2. Porovnanie a rozdiely s jazykom Java. Viacnasobna dedi¢nost’.

8. Pretazovanie metod. Statické metody, abstraktné triedy, datova trieda.

9. Dekoratory, memoizacia, moduly, balicky.

10. Kontrola spravnosti kodu (debuggovanie), testovanie (doctest, unittest), testami riadeny vyvoj.
11. Paralelné vypocty, procesy, spustanie procesov a komunikdcia medzi procesmi (zdiel'ana
premennd, pipe, queue).

12. Navrh a implementécia grafického rozhrania programu.

Odporiacana literatira:
Python 3. 1. Praha: CZ.NIC, ¢2010, 430 s. CZ.NIC. ISBN 978-80-904248-2-1. Dostupné z:
http://knihy.nic.cz/files/nic/edice/mark pilgrim dip3 ver3.pdf
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SHIPMAN, John W. Tkinter 8.5 reference: a GUI for Python. Socorro, NM 87801: New Mexico
Tech Computer Center, 2013. Dostupné také z: https://anzeljg.github.io/rin2/book2/2405/docs/
tkinter/tkinter.pdf

LOTT, Steven F. Mastering Object-oriented Python. Birmingham B3 2PB, UK: Packt Publishing,
2014. ISBN 978-1-78328-097-1.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, znalost’ anglického jazyka je potrebnd iba pre ¢itanie dokumentacie jazyka
Python.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 59

A B C D E FX

8.47 13.56 16.95 18.64 23.73 18.64

Vyuéujuci: PaedDr. Jan Gunig, PhD., doc. RNDr. Cubomir Snajder, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.02.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Programovanie, algoritmy, zlozitost’
UINF/PAZ1a/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 3 / 4 Za obdobie Stadia: 42 / 56
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 8

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky priebezného hodnotenia: doméce zadania, priebezné pisomky, polsemestralny test,
zaverecny projekt.

Podmienky zadverecného hodnotenia: zavere¢ny prakticky test zamerany na rieSenie komplexnejsej
gradovanej ulohy.

Podmienky uspesného absolvovania predmetu: Ziskanie povinného minimélneho poctu bodov
v kategorii domacej prace (zadania, projekt) a priebeznych testov pocas semestra (pisomky,
polsemestralny test). Zvladnutie zdverecného testu na urovni aspon 42% a ziskanie stanoveného
poctu bodov v stcte za vSetky bodované aktivity.

Vysledky vzdelavania:
Schopnost’ implementovat’ zakladné programy v programovacom jazyku Java. KIi¢ové poznatky
o principoch objektovo orientovaného programovania.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Prvé stretnutie s Javou a JPAZ2 frameworkom, vytvorenie projektu v Eclipse, interaktivna
komunikacia s objektmi s vyuzitim korytnacej grafiky, opakovanie prikazov v cykle, pojem triedy,
objektu a metody.

2. For-cyklus s variabilnym po¢tom opakovani, lokdlne premenné a typy premennych, aritmetické
vyrazy, nahodné ¢isla a ndhodna pochddzka, podmienky.

3. While cyklus, metdédy s néavratovym typom, referencia a premenna referenéné¢ho typu,
debugovanie.

4. Primitivny a referen¢ny typ premennej, znaky, praca s objektmi triedy String (retazce a zakladné
algoritmy na préacu s retazcami), mySacie udalosti, inStan¢né premenné.

5. Polia primitivnych hodndt a polia referencii. Zakladna praca s pol'om.

6. Pokrocilejsia praca s pol'ami, dvojrozmerné polia.

7. Vynimky a ich odchytdvanie, adresare a praca so sibormi, zapisovanie do suborov.

8. Citanie zo siborov.

9. Vlastné triedy, zapuzdrenost,, set a get metddy, konstruktory a ich hierarchia, pretazovanie metod.
10. Dedi¢nost’ a polymorfizmus.

11. Java Collections Framework, trieda ArrayList, obalovacie triedy primitivnych typov a
autoboxing, rozhrania List, Set, Map a ich implementécie, metody equals a hashCode.
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12. Modifikatory viditeI'nosti, abstraktné triedy a metody, vlastné rozhrania a implementovanie

rozhrani, usporaduivanie, statické metddy a premenné.
13. Vlastné vynimky, vyhadzovanie vynimiek, kontrolované a nekontrolované vynimky, JavaDoc,

Maven.

Odporiacana literatira:

1. ECKEL, Bruce. Thinking in Java. Fourth edition. Upper Saddle River, NJ: Prentice Hall,
c[2006]. ISBN 978-01-318-7248-6.

2. PECINOVSKY, Rudolf. OOP: nauéte se myslet a programovat objektové. Brno: Computer
Press, 2010. ISBN 978-80-251-2126-9.

3. SIERRA, Kathy a Bert BATES. Head first Java. Vyd. 2. Sebastopol: O'Reilly, 2005. ISBN

978-05-960-0920-5.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, znalost’ anglického jazyka je potrebna iba pre ¢itanie dokumentacie k Java API.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 788

A B C D E FX

16.37 7.87 11.17 15.48 14.47 34.64

Vyuéujiici: RNDr. Juraj Sebej, PhD., RNDr. Miroslav Opiela, PhD., Mgr. Zoltan Szoplak, Mgr.
Viktor Pristas, doc. RNDr. Ondrej Kridlo, PhD., Mgr. Richard Stana, Mgr. Viktor Olejar

Datum poslednej zmeny: 04.01.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Programovanie, algoritmy, zlozitost’
UINF/PAZ1b/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 4 Za obdobie Stadia: 28 / 56
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 7

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmietiujiice predmety: UINF/PAZ1a/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky priebezného hodnotenia: doméce =zadania, priebezné teoretické pisomky,
polsemestralny test s praktickou aj teoretickou Cast'ou.

Podmienky zévere¢ného hodnotenia: praktickd a teoretickd Cast’ zaverecnej skusky.

Podmienky uspesného absolvovania predmetu: Zvladnutie teoretickej cCasti (pisomky,
polsemestralny a zaverecny test) a praktickej Casti (polsemestralny test a zdvere¢na skuska),
kazdé na irovni aspont 50%. Ziskanie zadaného minimalneho poc¢tu bodov v stcte za priebezné a
zaverecné hodnotenie.

Vysledky vzdelavania:

Znalost’ zakladnych algoritmov, udajovych Struktir a metéd pouzivanych pri navrhu efektivnych
algoritmov. Elementarne poznatky o analyze ¢asovej zlozitosti algoritmov. Poznatky o efektivnej
implementécii algoritmov. Zakladné poznatky z oblasti kombinatorickych a grafovych algoritmov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Rekurzia a fraktaly.

2. Binarne vyhladédvanie, jednoduché usporaduvacie algoritmy, analyza Casovej zlozitosti
algoritmov, O-notacia.

3. Zakladné udajové struktury a ich pouzitie: spajany zoznam, zasobnik, rad.
4. Stromy a ich pouzitie.

5. Efektivne usporaduvacie algoritmy (QuickSort, MergeSort, HeapSort).

6. Backtracking.

7. Dynamické programovanie, stratégia rozdel'nj a panu;.

8. Neohodnotené grafy, prehl'adévanie grafov, topologické usporiadanie.

9. Ohodnotené grafy, algoritmy na najdenie najkratSej cesty.

10. Najlacnejsia kostra, greedy algoritmy.

11. Hashovanie, amortizovana zlozitost’, vyhl'addvanie v textoch.

Odporiacana literatira:

1. WROBLEWSKI, Piotr. Algoritmy: datové struktury a programovaci techniky. Brno: Computer
Press, 2004. ISBN 80-251-0343-9.

2. CORMEN, Thomas H. Introduction to algorithms. 3rd ed. Cambridge: MIT Press, c2009.
ISBN 978-0-262-03384-8.
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3. KLEINBERG, Jon a Eva TARDOS. Algorithm design. Thirteenth impression. Noida, India:
Pearson, c2014. ISBN 9789332518643.

4. MARES, Martin a Toma§ VALLA. Priivodce labyrintem algoritmi.. Praha: CZ.NIC, z.s.p.o.,
2017. CZ.NIC. ISBN 978-80-88168-19-5.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, pre stadium dopliujicej literatiry je potrebnd znalost’ anglického jazyka alebo
¢eského jazyka.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1267

A B C D E FX

13.89 7.73 10.34 19.26 21.15 27.62

Vyuéujuci: RNDr. Juraj Sebej, PhD., RNDr. Miroslav Opiela, PhD., Mgr. Viktor Pristas, doc.
RNDr. Ondrej Kridlo, PhD.

Datum poslednej zmeny: 04.01.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Programovanie, algoritmy, zlozitost’
UINF/PAZ1c/17

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 3 Za obdobie Stadia: 28 / 42
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 5.

Stupen Studia: 1.

Podmietiujiice predmety: UINF/PAZ1a/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky priebezného hodnotenia: Aktivna ucast’ na cvic¢eniach.

Podmienky zavere¢ného hodnotenia: Vytvorenie a prezenticia jedného az dvoch timovych
projektov s dostatoénym bodovym ohodnotenim. Kritéria na ziskanie bodov si1 uvedené na stranke
predmetu https://pazlc.ics.upjs.sk/

Vysledky vzdelavania:

Schopnost’ navrhovat’ a implementovat” komplexnejsie aplikacie s trojvrstvovou architektirou,
relacnou databdzou a Standardnymi navrhovymi vzormi. Schopnost’ vytvorit REST server vo
frameworku Spring boot a jednoduchu Angular aplikaciu, ktord s tymto serverom dokaze
komunikovat'.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Identifikécia tried, metdd a inStanénych premennych, Entity, Unit testy a JUnit.

2. Uvod do JavaFX, FXML, Scene Builder, kontrolér.

3. Navrhovy vzor Model-View-Controller, Observable a Property triedy, model modelov,
perzistentnd vrstva, entity a identifikatory, CRUD ulozisko v paméiti, prepojenie GUI a perzistentne;j
VIStvy.

4. Navrh interfejsov pre DAO objekty. Vyhody a nevyhody asocidcie medzi triedami cez
ruc¢ne zadrotované asocidcie. Implementacia navrhového vzoru Tovaren (factory, factory method)
ako abstrakcia zadrotovanych tried. Enum. Databazova perzistentnd vrstva. Konfiguracia
JDBCTemplate, RowMapper.

5. Vkladanie dat cez JDBCTemplate. Asociacie medzi triedami. Vztahy s kardinalitami: 1:1,
1:M, M:N. Navrh vztahov a ich realizacia v kode. Navrh zlozitejSieho datového modelu,
ResultSetExtractor.

6. Biznis vrsva, Trojvrstvova aplikacia, modalne okna, prava entity v JavaFX a v MySQL.

7. Logovanie — System.out.println ako najjednoduchsi sposob logovania. Logovanie pomocou
slf4j. Bezpecné ulozenie hesiel.

8. Anotacie, praca s lambda vyrazmi, generické triedy.

9. Spring Boot a REST sluzby. Format Json.

10. Angular - instalacia, TypeScript, DOM model, komponenty a ich vlastnosti, odchytavanie
udalosti v komponentoch.
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11. Angular - komunikécia medzi komponentmi, formulére, validacia vstupu.
12. Angular - servisy, Observable, injection, komunikacia s REST serverom cez HTTP.

Odporiacana literatira:

1. WALLS Craig. Spring in Action. Manning Publications; 5th edition, 2018. ISBN
978-1-617-29494-5.

2. ECKEL, B. Myslime v jazyku Java, Knihovna zkuSeného programatora. Praha : Grada, 2001.
ISBN 80-247-0027-1.

3. Webova stranka frameworku Angular. Dostupna online: <https://angular.io/>

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky

Poznamky:
Obsahové¢ prerekvizity: zéklady programovania (PAZ1a)

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 135

A B C D E FX

22.22 10.37 14.07 27.41 22.22 3.7

Vyuéujuci: RNDr. Peter Gursky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 04.01.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Projekt I.
UINF/PRO1a/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 4 Za obdobie Studia: 56
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporuacany semester/trimester Studia: 4., 6.

Stupen Studia: 1., N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivita na cviCeniach, odovzdavanie domacich zadani.

Prezentacia dosiahnutych vysledkov pri rieseni konkrétneho problému. Odovzdanie softvérového
diela.

Vysledky vzdelavania:
Osvojit’ si spdsob prace nad softwarovym dielom, komunikécia v softvérovom time, rieSenim
problémov administracie pocitacovych systémov vo vSetkych fazach ich zivotného cyklu.

Struc¢na osnova predmetu:

. Uvod do Softvérového Projektu, vytvorenie timov.
. Prezentovanie projektov a pridelenie Projektov jednotlivym timom.
. Ulozisko dat, praca s aloziskom

. Command Line prikazy na préace s uloziskom

. Vytvéranie verzii

. Prezentécia aktudlneho stavu na projektoch

. Prezentécia aktudlneho stavu na projektoch

. Mergovanie jednotlivych vetiev

9. Prezentécia novych technologii z projektu

10. Prezentacia novych technolégii z projektu

11. Prezentacia vysledného projektu.

12. Prezentacia vysledného projektu.

01N LN AW —

Odporiacana literatira:

1. https://www.udemy.com/course/ Git & GitHub - The Complete Git & GitHub
2. https://www.jenkins.io/doc/

3. Studijna literatara, viazana na vybrany projekt (podl'a doporudenia zadavatel'a).

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:
obsahové¢ prerekvizity: Skisenosti s programovanim
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 121

A

B

C

D

FX

71.07

7.44

7.44

9.92

3.31

0.83

Vyuéujuci: RNDr. Robert Novotny, PhD., RNDr. Peter Gursky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.11.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Projekt II.
UINF/PRO1b/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 4 Za obdobie Studia: 56
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1., N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Prezentacia dosiahnutych vysledkov pri rieseni konkrétneho problému. Odovzdanie softvérového
diela. Priprava materidlov na spropagovanie vysledného diela.

Vysledky vzdelavania:
Osvojit’ si sposob prace nad softwarovym dielom agilnou metodolégiou, komunikéicia v

softvérovom time, rieSenim problémov administracie pocitacovych systémov vo vsetkych fazach
ich zivotného cyklu.

Struc¢na osnova predmetu:

Praca v 4-5 ¢lennom time na vyvoji, odtestovani softvérového produktu pod vedenim mentora
z softvérovych firiem. Zdokonalovanie sa continuous integration a prace s git v.command lines.
Vyvoj softwaru pomocou Agile metodologie.

. Uvod do Softvérového Projektu, vytvorenie timov.

. Prezentovanie projektov a pridelenie Projektov jednotlivym timom.

. CI/CD Pipeline

. JUnit Testy

. Seleniové Testy

. Prezentécia aktudlneho stavu na projektoch

. Prezentécia aktudlneho stavu na projektoch

. Zatazova testy

9. Prezentécia novych technologii z projektu

10. Prezentacia novych technolégii z projektu

11. Prezentacia vysledného projektu.

12. Prezentacia vysledného projektu.

01N LN bW —

Odporacana literatira:

1. https://www.udemy.com/course/ Git & GitHub - The Complete Git & GitHub

2. https://www.jenkins.io/doc/

3. Studijna literatara, viazana na vybrany projekt (podl'a doporudenia zadavatel'a).

4. "What is Agile Software Development?". Agile Alliance. 8 June 2013. Retrieved 4 April 2015.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:
Obsahové¢ prerekvizity:
pokrocilé programatorské skusenosti

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 81

A B C D E FX

55.56 16.05 9.88 8.64 3.7 6.17

Vyuéujuci: RNDr. Robert Novotny, PhD., RNDr. Peter Gursky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.11.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Projektovy manazment
UINF/PRM1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 28 / 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1., N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie spociva v hodnoteni Ciastkovych tloh, ktoré stuvisia s navrhom projektu.
Zavere¢né hodnotenie je na zaklade pisomnej a Gstnej skusky. Do celkového hodnotenia sa zapocita
aj vysledok priebezného hodnotenia.

Vysledky vzdelavania:
Ziskat’ zékladné vedomosti a zrucnosti tykajuce sa pripravy projektu, realizacie projektu a
vyhodnotenia projektu. Osvojit’ si zdkladné poznatky riadenia a organizacie projektového timu.

Struc¢na osnova predmetu:

. Uvod do projektového manaZmentu.
. Projekt a jeho realizécia.

. Definicia projektu

. Planovanie projektu.

. Organizacia préace na projekte.

. Monitorovanie a kontrola projektu.

. Ukoncenie projektu.

. Modely projektového manazmentu,
. Hodnotenie investicii.

10. Priprava dokumentacie projektu.
11. Specifické pristupy pre projekty v oblasti
informatiky.

12. Prince2

01N LN AW —

\O

Odporacana literatira:

1. BERKUN, S. The Art Of Project Management. O Reilly, 2005.

2. Information Technology Infrastructure Library. Dostupné na internete: <http://www.itil-
officialsite.com/home/home.asp>.

3. PRINCE2. Dostupné na internete: <http://www.prince2.com>.

4. SABOL, Tomas a Peter MACEJ. Projektovy manazment. KoSice: Technicka univerzita v
Kosiciach, 2001. ISBN 80-7099-775-3.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 104

A

B

C

D

FX

28.85

25.96

23.08

9.62

5.77

6.73

Vyuéujuci: prof. RNDr. Gabriel Semanisin, PhD., Mgr. Viktor Prista$

Datum poslednej zmeny: 23.09.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kod predmetu: Nazov predmetu: Pravne aspekty informatiky
UINF/PAI1/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 28 / 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Podmienkou absolvovania predmetu je zavereény pisomny test (dosiahnutie minimalne 50%
bodov).

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdeldvania je pochopenie potrebnych znalosti z pravnych aspektov informaénych
a komunikaénych technolégii (pravo IKT), najmd ochrany osobnych udajov, trestnopravnych
aspektov IT, dusevného vlastnictva, sluzieb informacénej spolo¢nosti.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do prava informaénych technologii, 2. Elektronické pravne tkony a elektronicky podpis,
3. Sluzby vytvarajuce doveru, 4. Elektronicky obchod I. - ivod do elektronického obchodu, sluzby
informacnej spolocnosti, typy elektronickych zmlav, pravne aspekty e-shopov, uzatvaranie zmluv,
5. Elektronicky obchod II. - ochrana spotrebitel'a, 6. Ochrana stikromia a osobnych udajov I. -
ochrana osobnosti, definicia osobného tidaju, spracovanie osobnych tdajov, prava dotknutych oséb,
7. Ochrana sukromia a osobnych tidajov II. - online indentifikatory - IP adresa, cookies, 8. Jednotny
digitalny trh - jednotny digitalny trh - geoblocking, zdiel'ané¢ hospodarstvo, 9. Zodpovednost’
na Internete, 10. Pravo duSevného vlastnictva I. - pravo priemyselného vlastnictva, autorské
prava, 11. Pravo dusevného vlastnictva II. - pravne aspekty pocitacovych programov, databazy,
licen¢né zmluvy, otvorené licencie, 12. Pocitacova kriminalita I., 13. Poc¢itacova kriminalita II., 14.
Kyberneticka a informa¢na bezpecnost'.

Odporiacana literatira:

1. HUSOVEC, Martin, Mata§ MESARCIK a Jozef ANDRASKO. Pravo informaénych a
komunika¢nych technolégii 1. Bratislava: TINCT, 2021. ISBN 9788097383701, 2. ANDRASKO,
Jozef, Martin DANKO, Petra DRAZOVA, Zoltan GYURASZ, Matis MESARCIK, Rastislav
MUNK a Soiia SOPUCHOVA. Pravo informaénych a komunikaénych technolégii 2. Bratislava:
TINCT, 2021. ISBN 9788097383725, 3. HUCKOVA, Regina, Diana TRESCAKOVA a Laura
ROZENFELDOVA. Pravo informa¢nych a komunikaénych technologii. Kosice: Univerzita
Pavla Jozefa Safarika v Kogiciach, 2020. ISBN 9788081529108.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 66

A B C D E FX

19.7 22.73 15.15 12.12 24.24 6.06

Vyuéujuci: RNDr. JUDr. Pavol Sokol, PhD.

Datum poslednej zmeny: 04.01.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Pripravny semindr pre zavereénl pracu
UINF/PBS/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Studia: 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vytvorenie web stranky o bakalarskej praci. Vyber témy bakalarskej prace. Prezenticia zadania
bakalarskej prace a jej cielov v stanovenom termine. Vypracovanie eseje v rozsahu 1 strany o
motivacii k vyberu bakalarskej prace. Vytvorenie zadania bakalarskej prace a jeho vlozenie do AIS
veducim prace.

Vysledky vzdelavania:
Zakladné poznatky o zasadach tvorby a Struktare bakalarskych prac. Kritéria a poziadavky pre
vyber vhodnej témy bakalarskej prace. Poznatky o Struktire zadania bakalarskej prace.

Struc¢na osnova predmetu:

. Zasady pri tvorbe zavereCnej prace.

. Burza tém bakalarskych prac.

. Burza tém bakalarskych prac.

. Burza tém bakalarskych prac.

. Bakalarska praca a jej ciele.

. Zadanie bakalarskej prace.

. Zakladné typy bakalarskych prac.

. Struktura roznych typov bakalarskych prac.

9. Poziadavky na zdverecné bakaléarske prace.

10. Externé firemné zaverecné prace.

11. Prezentacia vybranych tém zavere¢nych prac.
12. Prezentacia vybranych tém zavere¢nych prac.
13. Prezentacia vybranych tém zavere¢nych prac.

01N LN W —

Odporacana literatira:

1. STN 01 6910. Pravidla pisania a upravy pisomnosti. 2011.

2. STN ISO 2145. Dokumentacia. Cislovanie oddielov a pododdielov pisanych dokumentov.
1997.

3. STN ISO 690. Informécie a dokumentacia. Navod na tvorbu bibliografickych odkazov na
informacné pramene a ich citovanie. 2012.

4. KATUSCAK, Daniel. Ako pisat’ zavere¢né a kvalifikaéné prace. Enigma, 2013
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5. Odborna a vedecka literatura tykajuca sa témy zaverecnej prace podl'a odporucania veduceho
zaverecnej prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 334

abs n

94.61 5.39

Vyuéujuci: RNDr. Cubomir Antoni, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.01.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Seminar z programovania v sietach
UINF/SPS1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 42
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Seminarne referaty, prezentacia na WWW strankach
ZavereCny prakticky test.

Vysledky vzdelavania:
Formou seminarnych prac priblizit' sucasné techniky programovania v sietovom distribuovanom
prostredi.

Struc¢na osnova predmetu:
Zaklady programovania klient-server aplikacii, iterativne a konkurentné servery, vzdialené volanie
procedur. Programovanie na strane servera, CGI, PHP, zakladné Struktiry jazyka Perl a Python.
Skriptovacie jazyky, ASP, JSP, objektovy model COM, CORBA, brany k databazam. Dokumentovy
objektovy model DOM, XML, XSL, dynamické rozsirenia jazyka HTML. Predpokladaji sa dobré
programatorské skuisenosti.

Odporiacana literatira:
Zdroje a Specifikacie z Internetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 96

A B C D E FX

65.63 20.83 11.46 1.04 1.04 0.0

Vyucujuci: RNDr. Rastislav Krivos-Bellus, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.01.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Softvérové inzinierstvo
UINF/SWIla/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmietiujice predmety: UINF/DBS1a/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

The evaluation will be given on the basis of the proper fulfillment of the partial tasks of solving the
(group) project during the semester. The minimum prerequisite for passing the subject is obtaining
50% of the total possible number of points. Detailed conditions for evaluation are published in AIS.

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu Student:

- ziska zakladné vedomosti o principoch a metddach softvérového inzinierstva,

- oboznami sa s jednotlivymi etapami zivotného cycklu vyvoja softvéru,

- oboznami sa s modelovanim softvérovych systémov a ziska zdkladné znalosti z pouzivania
relevantnych SW nastrojov,

- ziska zakladné sktisenosti z prace v time a s riadenim a prezentaciou projektu.

Struc¢na osnova predmetu:

. Uvod do softvérového inZinierstva.

. Softvérové procesy

. Vybrané podporné nastroje na riadenie softvérovych procesov.
. Pouzivatel'ské a systémové poziadavky.

. Agilné metody.

. Modelovanie systémov.

. Implementécia softvérovych systémov.

. Architektury softvérovych systémov.

9. Testovanie.

10. Evolucia systémov.

11. Pripadové studie softvérovych systémov.

01N LN W —

Odporacana literatira:

1. BERKUN, S. The Art Of Project Management. O Reilly, 2005.

2. BJORNER, D. Software engineering 1,2,3. Springer-Verlag Berlin, 2006.
3. PRINCE2. Dostupné na internete: <http://www.prince2.com>.

4. SOMMERVILLE, I. Software Engineering. Addison-Wesley, 2007.

5. UML. Dostupné na internete: <http://www.uml.org>.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:
Obsahové prerekvizity: Databazové systémy. Objektovo-orientované programovanie.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 332

A B C D E FX

19.28 23.8 19.58 17.17 18.67 1.51

Vyuéujuci: prof. RNDr. Gabriel Semanisin, PhD., Mgr. David Varga

Datum poslednej zmeny: 25.07.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Softvérové inzinierstvo
UINF/SWI1b/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 42
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieiiujiice predmety: UINF/SWIla/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Hodnotenie kvality spracovaného projektu, jeho prezentéacie a obhajoby.

Vysledky vzdelavania:
Ziskat’ podrobné vedomosti o0 modelovani SW a aplikovat’ ich pri samostatnom rieSeni projektu.

Struc¢na osnova predmetu:

. Vyvoj softvéru.

. Safety Engineering

. Security Engineering, Resilience Engineering
. Znovu pouzitie softvéru.

. Distruobované systémy

. SWI- orientované na servisy.

. Systémy systémov.

. SWI - v redlnom case.

9. Planovanie projektov.

10. Manazment kvality

11: Manazment konfiguracii systémov.

01N LN AW —

Odporacana literatira:

1. BERKUN, S. The Art Of Project Management. O Reilly, 2005.

2. BJORNER, D. Software engineering 1,2,3. Springer-Verlag Berlin, 2006.
3. PRINCE2. Dostupné na internete: <http://www.prince2.com>.

4. SOMMERVILLE, I. Software Engineering. Addison-Wesley, 2007.

5. UML. Dostupné na internete: <http://www.uml.org>.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:
obsahové prerekvizity: pokrocilé programovanie

Strana: 74




Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 276

A

B

C

D

FX

46.01

19.93

12.68

7.61

12.32

1.45

Vyuéujuci: prof. RNDr. Gabriel Semanisin, PhD., Mgr. David Varga

Datum poslednej zmeny: 23.11.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Spolo¢ny seminar k zadvere¢nej praci
UINF/SZPa/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Studia: 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieiiujiice predmety: UINF/PBS/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktualizacia web stranky o bakalarskej praci. Prezentacia sti¢asného stavu problematiky pre tému
zvolenu v bakalarskej praci a prvych vysledkov prace v stanovenom termine. Vypracovanie 5
stranového odborného ¢lanku pre tému zvolent v bakalarskej praci v pozadovanej Struktare a jeho
schvéalenie veducim prace.

Vysledky vzdelavania:

Zakladné poznatky o postupe a pisani bakalarskej prace, normach a formalnej uprave bakalarskej
prace, tvorbe bibliografickych odkazov a ich citovani, nastrojoch pre tvorbu vlastnej databazy
pouzitej literatary. Zakladné poznatky o obsahu a forme prezentovania aktudlneho stavu
problematiky pre tému bakalarskej prace. Zakladné poznatky o priprave odborného ¢lanku.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Postup pri pisani zaverecnej prace. 2. Normy a formalna uprava zaverecnej prace. 3. Pravidla
pisania a Gipravy pisomnosti STN 01 6910. 4. Dokumentécia, Cislovanie oddielov a pododdielov
pisanych dokumentov STN ISO 2145. 5. Informacie a dokumentacia STN ISO 690. 6. Navod na
tvorbu bibliografickych odkazov na informa¢né pramene a ich citovanie. 7. Vybrané typografické
zasady. 8. Odborné zdroje na internete. 9. Zasady korektného citovania. 10. Néstroje na vytvaranie
vlastnej databazy pouzitej literatiry. 11. Anotovanie precitanej literatiry, tvorba reSersi. 12.
Prezentéacia vybranych tém bakalarskych prac. 13. Prezentacia vybranych tém bakalarskych prac.

Odporacana literatira:

1. STN 01 6910. Pravidla pisania a upravy pisomnosti. 2011.

2. STN ISO 2145. Dokumentacia. Cislovanie oddielov a pododdielov pisanych dokumentov.
1997.

3. STN ISO 690. Informécie a dokumentacia. Navod na tvorbu bibliografickych odkazov na
informacné pramene a ich citovanie. 2012.

4. KATUSCAK, Dusan. Ako pisat’ zaverené a kvalifikaéné prace. Enigma, 2013

5. Odborna a vedecka literatura tykajuca sa témy zaverecnej prace podla odporucania veduceho
zaverecnej prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 132

abs n neabs

98.48 1.52 0.0

Vyuéujuci: RNDr. Cubomir Antoni, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.01.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Spolo¢ny seminar k zadvere¢nej praci
UINF/SZPb/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Studia: 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieiiujiice predmety: UINF/SZPa/22

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktualizacia web stranky o bakalarskej praci. Prezentacia dosiahnutych vysledkov bakalarske;j
prace v stanovenom termine. Vypracovanie minimalne 10 stranového odborného ¢lanku pre tému
zvolenu v bakalarskej praci v pozadovanej Strukture a jeho schvalenie veducim prace. Vytvorenie
populariza¢nej snimky o vysledkoch bakalarskej prace.

Vysledky vzdelavania:

Zakladné poznatky o centralnom registre zadvereCnych prac, licenciach a autorskych pravach,
obsahu a forme prezentovania celkovych vysledkov dosiahnutych v bakalarskej praci. Zakladné
poznatky o priprave odborného ¢lanku a prezentécii dosiahnutych vysledkov pre populariza¢né
ucely.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Centralny register zaverecnych prac. 2. Licencie a autorské prava. 3. Smernica o zakladnych
naleZitostiach zavere&nych prac na UPJS v Kosiciach. 4. Najéastej$ie chyby pri pisani zavereénej
prace. 5. Kritéria hodnotenia a priklady posudkov. 6. Priprava prezentacie na obhajobu zaverecne;j
prace. 7. Priprava odborného clanku. 8. Priprava prezentacie na obhajobu zaverecnej prace. 9.
Priprava odborného ¢lanku. 10. Postup pri odovzdani zaverecnej prace. 11. Popularizacia vysledkov
bakalarskej prace. 12. Prezentacie vysledkov bakalarskych prac. 13. Prezentacie vysledkov
bakalarskych prac.

Odporacana literatira:

1. STN 01 6910. Pravidla pisania a upravy pisomnosti. 2011.

2. STN ISO 2145. Dokumentacia. Cislovanie oddielov a pododdielov pisanych dokumentov.
1997.

3. STN ISO 690. Informécie a dokumentacia. Navod na tvorbu bibliografickych odkazov na
informacné pramene a ich citovanie. 2012.

4. KATUSCAK, Daniel. Ako pisat’ zavere¢né a kvalifikaéné prace. Enigma, 2013

5. Odborna a vedecka literatura tykajuca sa témy zaverecnej prace podla odporucania veduceho
zaverecnej prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky jazyk.
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 131

abs n neabs

98.47 1.53 0.0

Vyuéujuci: RNDr. Cubomir Antoni, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.01.2022

Schvalil:

Strana: 79




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Testovanie a verifikacia programov
UINF/TVP1/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Stidia: 14 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivita na cviCeniach, ¢iastkové zadania a tlohy, zavere¢ne hodnotenia na zéklade poc¢tu bodov

Vysledky vzdelavania:

Oboznamenie sa s principmi testovania softvéru na zakladnej trovni a délezitosti jeho aplikovania.
Vyuzitie automatizacie testov na zefektivnenie procesu testovania v rdmci zivotného cyklu vyvoja
softvéru.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Zaklady testovania softvéru, testovanie v ramci zivotného cyklu vyvoja softvéru, urovne
testovania, typy testov, udrzbové testovanie

2. Statické testovanie, dizajn testovacieho pripadu, techniky testovania, implementécia testu,
vykonavanie testu

3. Manazment testovania, manazment defektov, nastroje na podporu testovania, revizia kodu

4. Uvod do automatizacie testov, t¢el automatizacie testov, faktory tispechu, stratégia automatizacie
testov, priprava na automatizaciu testov

5. Generickd architektura automatizacie testov, vyvoj rieSenia pre automatizaciu testov, ,test
automation framework*

6. Prechod z manudlnych testov na automatizovane testy, kritéria pre automatizaciu, pyramida
automatizovanych testov,

7. Automatizacia testov Grafického uzivatel'ského rozhrania (Web, Desktop, Mobile), prehlad’
roéznych nastroj

8. Automatizacia testov pre webové sluzby (REST), prehlad’ r6znych nastrojov,

9. Testovania a automatizacia v Agilnom vyvoji softvéru a DevOps, prieskumné testovanie, vyvoj
softvéru riadeny spravanim, vyvoj softvéru riadeny testami, vyvoj softvéru riadeny akceptaénymi
testami, integracia do ,,CICD*

10. Nefunkcionalne testovanie, testovanie vykonu a zat'azenia, testovanie bezpecnosti, testovanie
pouzitia

Odporacana literatira:

1. ISTQB CTFL Sylabus, dostupné online <https://www.istqb.org/certification-path-
root/foundation-level-2018.htmI>, <https://castb.org/wp-content/uploads/2020/05/
ISTQB_CTFL_Syllabus SK 2018 3.1-1.pdf>
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2. ISTQB ATAE Sylabus, dostupné online < https://www.istgb.org/certification-path-root/test-
automation-engineer.html >

3. Myers, G.: The Art of Software Testing, (2011)

4. Lisa Crispin and Janet Gregory: Agile Testing: A Practical Guide for Testers and Agile Teams,
2008

5. Mark Fewster, Dorothy Graham: Software Test Automation: Effective use of test execution
tools, 1999

6. Mark Fewster, Dorothy Graham: Experiences of Test Automation: Case Studies of Software
Test Automation, 2012

7. Katarina Clokie: A Practical Guid to Testing in DevOps, dostupné online <https://
leanpub.com/testingindevops>

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 50

A B C D E FX

18.0 22.0 20.0 14.0 22.0 4.0

Vyuéujuci: Mgr. Maros§ Dzuri$

Datum poslednej zmeny: 31.01.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Typografické systémy
UINF/TYS1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1., N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Dostato¢na schopnost’ spravnej hlavne matematickej sadzby.

Vysledky vzdelavania:
Zakladné informacie o principoch sadzby dokumentov obsahujucich matematické formuly.

Struc¢na osnova predmetu:

. Principy sadzby dokumentov obsahujicich matematické formuly.

. Sadzba jednoduchého textu, Specialne textové symboly, pouzivanie textovych rezov.
. Makroinstrukcie v Texu.

. Cislovanie v texte a poznamky. Nastavenie parametrov uréujucich vzhl'ad stranok.
. Sadzba matematickych vzorcov v texte a samostatne, vyrovnavanie vzorcov.

. Vytvéranie tabuliek a obrazkov.

. Definicie, vety a dokazy v matematickom dokumente.

. Obsah, bibliografia, sekcie dokumentu.

9. Obrazky.

10.-12. Projekt.

01N LN AW —

Odporiacana literatira:

1. D. E. Knuth, The TeXbook, Computers and Typesetting, Addison-Wesley, Reading,
Massachusetts, 1986.

2. M. Doob, Jemny tvod do TeXu, CSTUG, 1990; ¢esky preklad z "A Gentle Introduction to
TeX” (text vo¥ne pristupny v CTAN archive).

. O. Ulrych, AMS-TeX za 59 minut, (verzia 1.0), Praha, 1989.

. J. Chlebikovéa, AMS-TeX (verzia 2.0), Bratislava, 1992.

. M. Spivak, The Joy of TeX, Amer. Math. Soc., 1986.
. L. Lamport, LaTeX: A Document Preparation System, Addison-Wesley, Massachusetts, 1986.
. L. Lamport, Makelndex: An index processor for LaTeX, 17 February 1987.
. J. Rybi¢ka, LaTeX pro zacatecniky, Konvoj, Brno, 1995.
9. H. Partl, E. Schlegl, I. Hyna, P. Sykora, LaTeX — Stru¢ny popis.

10. T. Oetiker, H. Partl, I. Hyna, E. Schlegl, M. Kocer, P. Sykora, Ne pfili§ stru¢ny tvod do
systému LaTeX2e (neboli LaTeX2e v 73 minutach).

00NN L W
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11. M. Goossens, F. Mittelbach, and A. Samarin, The LaTeX Companion, Addison-Wesley,
Reading, Massachusetts, 1994. Kapitola 8 je volne pristupna v TeX archivoch (ch8.pdf). 4
12. G. Gritzer, Math into LaTeX, 3rd edition, Birkhiuser, Boston, 2000.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 251

A

B

C

FX

48.21

17.93

19.92

6.37

6.77

0.8

Vyuéujuci: prof. RNDr. Stanislav Kraj¢i, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.01.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vypoctova a kognitivna neuroveda |
UINF/VKN1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 5.

Stupen Studia: 1., N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Pisomny test v polovici semestra
Zaverec¢na skuska pozostavajica z pisomnej a/alebo tstnej Casti

Vysledky vzdelavania:
Prehlad anatomie, fyzioldgie, a kognitivnych procesov v 'udskom mozgu s dérazom na vypoctové
aspekty kognicie a vypoc¢tové nastroje pouzivané v neurovede.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do neurélnych a kognitivnych vied

2. Prehl'ad anatémie a funkcii centralnej nervovej sustavy (CNS)

3. Metody $tadia v neurovedach. Senzorické, motorické a asociativne oblasti mozgu.
4. Neuron: Anatémia a typy, akény potencial

5. Sirenie signalov v neurdne, a neuralne kodovanie

6. Synapticky prenos a plasticita - neuralna baza ucenia a paméti

7. Psychologia pamiti a uenia

8. Zrak a videnie: Uvod. Vnimanie jasu, obrysov, farby. Model BCS/FCS. Vnimanie velkosti a
vzdialenosti.

9. Sluch, pocutie a sluchova kognicia

10. Jazyk, psycholingvistika, produkcia a vnimanie reci

11. Pozornost’

12. Krosmodalne interakcie (sluch, zrak, hmat).

13. Myslenie a rozhodovanie.

Odporacana literatira:

1. Poeppel D., Mangun G., Gazzaniga M. (ed.): The Cognitive Neurosciences. 6th ed. MIT Press.
2020. ISBN-13: 978-0262043250

2. Dayan P and LF Abbott: Theoretical Neuroscience - Computational and Mathematical
Modeling of Neural Systems. MIT Press, 2005 ISBN-13: 978-0262541855

3. Thagard P: Mind: Introduction to Cognitive Science, 2nd Edition. Bradford Books. ISBN-137:
[978-0262701099

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Obsahov¢ prerekvizity:

algebra, programovanie (Matlab)

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 28

A

B

C

D

E

FX

21.43

21.43

25.0

25.0

3.57

3.57

Vyuéujuci: doc. Ing. Norbert Kopco, PhD., Ing. Peter Loksa, PhD., RNDr. Keerthi Kumar

Doreswamy

Datum poslednej zmeny: 14.02.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nézov predmetu: Vyvoj mobilnych aplikacii
UINF/VMA1/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 42
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ s komunikaciou v predmetovom chate. Implementacia komplexnej aplikécie a tistna
obhajoba appky ako projektu.

Vysledky vzdelavania:
Student ziska schopnosti samostatne vyvijat’ mobilné appky na platforme Android, orientovat’ sa v
Specifikach pre jednotlivé platformy a zaroven ziska znalosti programovacieho jazyka Kotlin.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Principy a Specifikd vyvoja mobilnych appiek pre rozlicné zariadenia. Vyvojové prostredia.
Aktivity a widgety, ich atribty a obsluha udalosti, ktoré vyvola pouzivatel’.

2. Layouty widgetov pre flexibilné pouZivatel'ské rozhrania. Zivotny cyklus aktivity, ukladanie
stavu pri reStarte aktivit

3. Zoznamy widgetov, RecyclerView. Appky s viacerymi aktivitami a odovzdavanie udajov medzi
nimi.

4. ViewModely ako oddelenie pouzivateI'ského rozhrania od dat a biznis logiky.

5. Pouzitie databazy SQL pre perzistentné data. Prepajanie widgetov a dat cez viewbinding.

6. Komunikacia so serverom pomocou REST API. Korutiny pre asynchrénny kod a vyuzitie v UL
7. Layout pre tablety a appky pre viacero zariadeni.

8. Povolenia (permissions), odosielanie SMS sprav. Vlastné nastavenia appky pomocou Shared
Preferences.

9. Praca s fotoaparatom a médiami. Vyuzitie content providerov pre systémové udaje.

10. Sluzby (services) pre dlhotravajuce ¢innosti na pozadi. Notifikacie.

11. Komplexna navigacia v appkach pomocu Navigation. Animacie prechodov medzi aktivitami.
12. RecyclerView v zozname a hromadné tkony nad polozkami.

Odporacana literatira:

1. Mark L. Murphy: The Busy Coder's Guide to Android Development. CommonsWare, LLC,
2009. ISBN: 978-0981678009

2. W. Frank Ableson, Robi Sen, Chris King and C. Enrique Ortiz: Android in Action Third
Edition. Manning, 2011. ISBN 9781617290503

3. Robert Novotny: 180 mintit s Androidom. Dostupné online.
<http://ics.upjs.sk/~novotnyr/android/>.
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4. 3. Bill Philips, Christ Stewart, Kristin Marsicano: Android Programming: The Big Nerd Ranch
Guide. Big Nerd Ranch Guides. ISBN 978-0134706054

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovencina alebo angli¢tina

Poznamky:
Obsahové prerekvizity: Programatorské schopnosti v jazyku Java, zru¢nosti v objektovo-
orientovanom programovani. Zakladné praktické skiisenosti pri konkurentnom programovani.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 87

A B C D E FX

54.02 4.6 14.94 4.6 4.6 17.24

Vyuéujuci: RNDr. Miroslav Opiela, PhD., RNDr. Robert Novotny, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.11.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nézov predmetu: Web a navrh pouzivatel'skych rozhrani
UINF/WBdi/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 42
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
50% z hodnotenia priebeznych zadani a prispevkov v diskusidch

Vysledky vzdelavania:

Vytvérat pristupné a pouzite'né webové sidla spiiajuce $tandardy (X)HTML a CSS.
Aplikovat’ pravidla pre rozmiestnenie obsahu webovej stranky.

Udrziavat’ webovu stranku a pouzivat’ zdkladné postupy jej propagacie.

Struc¢na osnova predmetu:

. - Uvodné predstavenie, $pecifika distanéného vzdelavania, orientacia v LMS Moodle.
.- (X)HTML - znackovaci jazyk pre popis Struktury a obsahu HTML dokumentov.
.- (X)HTML - znackovaci jazyk pre popis Struktury a obsahu HTML dokumentov.
.- (X)HTML - znackovaci jazyk pre popis Struktury a obsahu HTML dokumentov.
. - CSS - jazyk pre popis sposobu zobrazenia (X)HTML dokumentov.

. - CSS - jazyk pre popis sposobu zobrazenia (X)HTML dokumentov.

. - Page layout - rozvrhnutie obsahu webovej stranky.

. - Page layout - rozvrhnutie obsahu webovej stranky.

9. - Pristupnost’ webovych stranok.

10. - Pristupnost’ webovych stranok.

11. - Pouzitel'nost’ webovych stranok.

12. - PouziteI'nost’ webovych stranok.

01N LN AW —

Odporiacana literatira:

Zakladné studijné zdroje su pristupné priamo v prostredi kuru v LMS Moodle.

TITTEL, Ed a Jeff NOBLE. HTML, XHTML & CSS. 7th ed. Hoboken, NJ: Wiley, c2011, xx,
392 p. --For dummies. ISBN 04-709-1659-1.

LAGRONE, Benjamin. HTMLS5 and CSS3 responsive Web design cookbook. 1. publ.
Birmingham [u.a.]: Packt Publishing, 2013. ISBN 978-184-9695-442.

CONNOR, Joshue O. Pro HTMLS accessibility: building an inclusive web. New York:
Distributed to the book trade worldwide by Springer Science Business Media, c2012, xix, 365 p.
ISBN 978-1-4302-4195-9.

KRUG, Steve. Nenut'te uzivatele ptemyslet!: prakticky privodce testovanim a opravou chyb
pouzitelnost webu. Vyd. 1. Brno: Computer Press, 2010, 165 s. ISBN 978-80-251-2923-4.
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LEAVITT, Michael O. a Ben SHNEIDERMAN. Research-Based Web Design & Usability
Guidelines. Washington, D.C.: U.S. General Services Administration, 2006, xxii, 267 p.
ISBN 0-16-076270-7. Dostupné z: https://www.usability.gov/sites/default/files/documents/
guidelines_book.pdf

Vyhlagka Uradu podpredsedu vlady Slovenskej republiky pre investicie a informatizaciu zo
16. marca 2020 o standardoch pre informaéné technologie verejnej spravy. In: . Bratislava:
Ministerstvo spravodlivosti Slovenskej republiky, 2020, ro¢nik 2020, ¢islo 78. Dostupné z:
https://www.slov-lex.sk/static/pdf/2020/78/ZZ 2020 78 20210623.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, znalost’ anglického jazyka je potrebna iba pre ¢itanie dokumentacie a
Standardov.

Poznamky:
Vyucba je realizovana len distan¢nou formou.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 65

abs n neabs z

69.23 29.23 1.54 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Jan Gunis, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.02.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Zaklady Linuxu
UINF/ZLI/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1., N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou absolvovania predmetu je: 1. Domace zadania (50% z celkového poctu bodov), 2.
Pisomny teoreticky test (25% z celkového pocétu bodov), 3. Prakticky test (25 % z celkového poctu
bodov).

Vysledky vzdelavania:
Vysledkom vzdelavania je porozumenie teoretickych a praktickych zakladov pre Studium
informatiky, najmi poznatky v oblasti pouzitia Unix/Linuxovych operanych systémov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do Linux/Unixovych operaénych systémov, 2. Prikazovy riadok, 3. Nastroje na editovanie
textov, 4. Sprava stiborov, 5. Sprava pouzivatel'ov, skupin a opravneni, 6. Sprava procesov, 7. Sprava
softvéru a balickov, 8. Administracia systému - Start systému, logovanie, planovanie tloh 9. Zaklady
sietovych nastaveni, 10. Sprava sietovych rozhrani, 11. Sprava diskovych particii, 12. Pisomka.

Odporiacana literatira:

1. LPIC-1 Exam 101. LPI [online]. Canada: The Linux Professional Institute, 2021 [cit.
2021-9-22]. Dostupné z: https://learning.lpi.org/en/learning-materials/101-500/, 2. LPIC-1 Exam
102. LPI [online]. Canada: The Linux Professional Institute, 2021 [cit. 2021-9-22]. Dostupné

z: https://learning.lpi.org/en/learning-materials/102-500/, 3. Linux - Dokumentaéni projekt
[online]. 4. Praha: Computer Press, 2007 [cit. 2021-9-22]. Dostupné z: https://i.iinfo.cz/files/root/
k/LDP_4.pdf.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 57

A B C D E FX

59.65 7.02 14.04 3.51 5.26 10.53

Vyuéujuci: RNDr. JUDr. Pavol Sokol, PhD., Mgr. Eva Markova, Mgr. Richard Stania
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Datum poslednej zmeny: 04.01.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Zaklady internetu veci
UINF/ZIV1/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 42
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmietiujiice predmety: UINF/PAZ1a/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky priebezného hodnotenia: ¢iastkové zadania, zaverecny komplexny projekt.
Podmienky uspesné¢ho absolvovania predmetu: Vypracovanie a zdokumentovanie zaverecného
projektu, ktory bude spifiat’ minimalne poziadavky. Ziskanie aspoii polovice bodov za priebezné
zadania.

Vysledky vzdelavania:

Ziskat prehl’ad v oblasti Internetu veci a pochopit’ jej zakladné koncepty. Mat’ schopnost’ navrhnut’
a implementovat’ jednotlivé sucasti [oT sveta (napojenie senzorov a aktuatorov k mikrokontroléru,
komunikacia medzi zariadeniami, spracovanie dat a vyuzite cloudovych sluzieb).

Struc¢na osnova predmetu:

1. Prvy pohlad na IoT, zopakovanie stredoskolského uciva fyziky o jednosmernom prude, deli¢
napatia.

2. Arduino, programovanie v Arduino IDE, senzory a aktuatory, zapojenie zakladnych
komponentov (tlacidlo, LED, potenciometer, fotorezistor).

3. Sériova komunikacia, UART, interaktivne prepojenie korytnacej grafiky (Java) so senzormi a
aktuatormi (Arduino).

4. Digitalna synchronna a asynchréonna komunikacia, SPI, 12C protokol, 7-segmentovy displej, [2C
expander, buzzer a tvorba melddie.

5. Data zo senzorov, prehl'ad senzorovych modulov, senzory v smartfonoch, filtrovanie nameranych
udajov.

6. Aplikacné protokoly (MQTT, Coap), prehl'ad protokolov pouzivanych v IoT.

7. Node-RED, spracovanie otvorenych dat, IoT dashboard, prepojenie s Arduinom.

8. Raspberry PI, vzdialeny pristup, bezpecnost’ v IoT.

9. Cloud computing, AWS sluzby zameran¢ na IoT.

10. Strojové ucenie, zakladny prehl'ad z pohl'adu IoT, zameranie na pripravu dat a#evaluaciu.

11. Prehl'ad existujtcich rieseni - Studentské prace a projekty z IT firiem.

Odporacana literatira:
1. SELECKY, Mati§. Arduino: uZivatelska p¥irucka. Pielozil Martin HERODEK. Brno:
Computer Press, 2016. ISBN 9788025148402.
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2. UPTON, Eben a Gareth HALFACREE. Raspberry Pi: uzivatelska ptirucka. 2., aktualizované
vydani. Ptelozil Jakub GONER. Brno: Computer Press, 2016. ISBN 9788025148198.
3. MONK, Simon. Programming Arduino, 2. vyd, McGraw-Hill, 2016. ISBN 9781259641633

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, pre pracu s AWS a d’al$imi materidlmi je potrebnd znalost’ anglického jazyka.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 58

A B C D E FX

70.69 6.9 10.34 5.17 3.45 3.45

Vyuéujuci: RNDr. Miroslav Opiela, PhD., Mgr. Viktor Pristas

Datum poslednej zmeny: 08.01.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Zaverecna bakaldrska praca z informatiky
UINF/ZPla/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou ziskania kreditov je pravidelna ucast’” na konzultacidch podl'a pokynov Skolitela,
priebezné Studium literatiry a praca na vlastnej bakalarskej praci, z ktorej priebezny pisomny
vystup podla pokynov skolitel'a predlozi Student k zavere¢nému hodnoteniu.

Vysledky vzdelavania:

Student je pripraveny zvladnut pripravy a tvorbu vlastnej bakalarskej prace z hl'adiska jej $truktary,
¢asového planu a formalnej upravy v sulade s platnymi normami. Pod dohl'adom Skolitel’a realizuje
prvotny prieskum zdrojov, samotny vyskum a pisanie textu.

Struc¢na osnova predmetu:

Bakalarska praca (jej miesto a zmysel vo vysokoskolskom vzdelavani), ¢asovy plan pripravy
bakalarskej prace, hlavné Casti bakalarskej prace, formalna uprava bakalarskej prace, hlavné
zasady citovania a tvorby bibliografickych odkazov. Predmet sa realizuje formou individualnych
konzultacii skolitel'a so Studentom podl'a pokynov skolitel'a. Obsahova napli predmetu zavisi od
vybranej témy bakalarskej prace, stavu jej priprav a individudlnych potrieb, prip. od vzajomne;j
dohody skolitel'a a Studenta.

Odporiacana literatira:
Odporucana literatira je stanovena individualne v sulade s témou bakalarskej prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, pripadne anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX
0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Vyucujuci:

Datum poslednej zmeny: 20.11.2021
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Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Zaverecna bakaldrska praca z informatiky
UINF/ZPIb/18

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieiiujiice predmety: UINF/ZPla/22

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou ziskania kreditov je pravidelna ucast’” na konzultacidch podl'a pokynov Skolitela,
priebezné Studium literatiry a praca na vlastnej bakalarskej praci, z ktorej priebezny pisomny
vystup podla pokynov skolitel'a predlozi Student k zavere¢nému hodnoteniu.

Vysledky vzdelavania:

Student je pripraveny zvladnut pripravy a tvorbu vlastnej bakalarskej prace z hl'adiska jej $truktary,
¢asového planu a formalnej upravy v sulade s platnymi normami. Pod dohl'adom Skolitel’a realizuje
prvotny prieskum zdrojov, samotny vyskum a pisanie textu.

Struc¢na osnova predmetu:

Bakalarska praca (jej miesto a zmysel vo vysokoskolskom vzdelavani), ¢asovy plan pripravy
bakalarskej prace, hlavné Casti bakalarskej prace, formalna uprava bakalarskej prace, hlavné
zasady citovania a tvorby bibliografickych odkazov. Predmet sa realizuje formou individualnych
konzultacii skolitel'a so Studentom podl'a pokynov skolitel'a. Obsahova napli predmetu zavisi od
vybranej témy bakalarskej prace, stavu jej priprav a individudlnych potrieb, prip. od vzajomne;j
dohody skolitel'a a Studenta.

Odporiacana literatira:
Odporucana literatira je stanovena individualne v sulade s témou bakalarskej prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, pripadne anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 60

A B C D E FX
76.67 10.0 8.33 0.0 3.33 1.67
Vyucujuci:

Datum poslednej zmeny: 20.11.2021
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Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Uvod do informaénej bezpe&nosti
UINF/UIB1/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1., N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou absolvovania predmetu je: 1. Ulohy na cvi¢eniach (20% z celkového poétu bodov),
2. Domace zadania (30% z celkového poctu bodov), 3. Pisomny teoreticky test (25% z celkového
poctu bodov), 4. Pisomny prakticky test (25% z celkového poctu bodov).

Vysledky vzdelavania:
Vysledkom vzdelavania je porozumenie zdkladnych konceptov informacénej bezpecnosti z
technického, pravneho aj procesného hl'adiska.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do informaénej bezpeénosti a model informacénej bezpeénosti, 2. Manazment informaénej
bezpec¢nosti, 3. Riziko a riadenie rizik, 4. Pravne, normativne a etické¢ aspekty informacnej
bezpec¢nosti, 5. Riadenie kontinuity ¢innosti, procesov a rieSenie bezpecnostnych incidentov,
6. Uvod do kryptologie, 7. Riadenie pristupu, 8. Fyzicka bezpetnost’ a bezpenost’ prostredia,
9. Bezpecnost’ I'udskych zdrojov a socidlne inzinierstvo, 10. Bezpecnost’ koncovych zariadeni
a Skodlivy kod, 11. Bezpecnost’ pocitacovych sieti, 12. Aplikacnd bezpecnost, 13. Zaverecné
hodnotenie.

Odporiacana literatira:

1. MARTIN, Andrew, Awais RASHID, Steve SCHNEIDER a Howard CHIVERS. CyBOK: The
Cyber Security Body of Knowledge. The National Cyber Security Centre, 2021, 2. ANDRESS,
Jason, Awais RASHID, Steve SCHNEIDER a Howard CHIVERS. Foundations of Information
Security: A Straightforward Introduction. 1. No Starch Press, 2019. ISBN 978-1718500044, 3.
PELTIER, Thomas, Awais RASHID, Steve SCHNEIDER a Howard CHIVERS. Information
Security Fundamentals. 2. Boca Raton: Auerbach Publications, 2013. ISBN 978-1138436893.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 110

A

B

C

D

FX

35.45

27.27

20.0

9.09

3.64

4.55

Vyuéujuci: RNDr. JUDr. Pavol Sokol, PhD., Mgr. Eva Markova

Datum poslednej zmeny: 04.01.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Uvod do neurdénovych sieti
UINF/UNS1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 5.

Stupen Studia: 1., N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou absolvovania predmetu je spracovanie projektu s aplikdciou neurénovych sieti,
uspesné absolvovanie dvoch pisomnych prac v oblasti principov zakladnych typov neurénovych
sieti a genetickych algoritmov, a tiez uspesné absolvovanie pisomnej a ustnej Casti skusky.

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdeldvania je porozumenie zakladnym principom neurénovych sieti a genetickych
algoritmov. Student ziska schopnost’ aplikovat ziskané poznatky pri inteligentnej datovej analyze
a tiez pracovat’ s vybranym nastrojom na modelovanie neurénovych sieti.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Zakladna koncepcia vyplyvajuca z bioldgie. Linearne prahové jednotky, polynomidlne prahové
jednotky, funkcie vypocitatelné prahovymi jednotkami.

2. Perceptrony. Linearne separovatelné objekty, adaptaény proces (ucenie), konvergencia u¢iaceho
pravidla perceptronu, perceptrony vyssieho radu.

3.Dopredné neurdénové siete, skryté neurdny, adaptacny proces (ucenie), metdda spéatného Sirenia
(backpropagation).

4. Rekurentné neuronové siete. Hopfieldove neurdnové siete, vlastnosti, model asociativnej pamiti,
energeticka funkcia, ucenie, optimaliza¢né tilohy (problém obchodného cestujuceho).

5. Model postupne vytvaranej siete. Siet ART, architektira, operacie, inicializatna faza,
rozpoznavacia faza, vyhl'adavacia a adaptac¢na faza. Pouzitie siete ART.

6. Aplikacie studovanych modelov pri rieSeni tloh z praxe.

7. Pisomka I.

8. Motivacia k modelovaniu genetickych prvkov. Geneticky algoritmus. Aplikacia genetickych
algoritmov.

9. Genetické programovanie, koreiiové stromy, Readov linedrny kod. Zakladné stochastické
optimalizac¢né algoritmy: slepy algoritmus a horolezecky algoritmus. Metdda zakazaného hl'adania.
10. Genetické a evolu¢né programovanie s typovanim, priklady pouzitia. Gramaticka evolucia.

11. Specilne techniky evoluénych vypodtov. Selekéné mechanizmy v evoluénych algoritmoch.

12. Pouzitie genetickych algoritmov pri trénovani neurénovych sieti. Umely Zivot.
13. Pisomka II.

Odporiacana literatira:
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1. AGGARWAL, Charu C. Neural networks and deep learning: a textbook. Cham: Springer,
2018. ISBN 978-3319944623.

2. KVASNICKA, Vladimir. Uvod do teérie neurénovych sieti. [Slovenské republika]: IRIS, 1997.
ISBN 80-88778-30-1.

3. KVASNICKA, Vladimir. Evoluéné algoritmy. Bratislava: Vydavatel'stvo STU, 2000. Edicia
vysokoskolskych ucebnic. ISBN 80-227-1377-5.

4. MITCHEL, Melanie. An Introduction to Genetic Algorithms. Cambridge: MIT Press, 2002.
ISBN 0-262-63185-7.

5. SINCAK, Peter, ANDREJKOVA, G. Uvod do neuronovych sieti, I. diel, KoSice: ELFA, 1996.
ISBN 808878638X

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:

Obsahov¢ prerekvizity:

Zaklady programovania v jazyku Python, pripadne inom alternativnom programovacom jazyku
vhodnom na analyzu udajov

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 454

A B C D E FX

14.54 18.06 22.69 18.5 22.03 4.19

Vyuéujuici: RNDr. Cubomir Antoni, PhD., RNDr. Simon Horvat

Datum poslednej zmeny: 23.11.2021

Schvalil:

Strana: 101




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Uvod do poéitatovej grafiky
UINF/UGR1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stidia: 28 / 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 5.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
aktivita na cvi¢eniach, domace zadania, priebezny test
Zéaverecny test.

Vysledky vzdelavania:

Ziskat’ prehl'ad o Cinnosti vstupnych a vystupnych grafickych zariadeni. Vediet' implementovat’
jednoduché procedury na vykreslenie useCiek, kruznic, polynémov, vypliiovanie oblasti a
orezavanie. Pochopit’ vyznam homogénnych suradnic pre popis transformacii v rovine i priestore
a moznosti premietania scény do roviny. Ovladat’ zakldané techniky modelovanie kriviek (spline
krivky, Bézierove a B-spline krivky) a modelovania ploch. Poznat algoritmy pre urCovanie
vidite'nosti a zakladné osvetl'ovacie modely pre realistické zobrazovanie (metéda sledovania

luca, vyzarovacia metdda). Dokdzat’ algoritmické poznatky implementovat’ v grafickom prostredi
OpenGL.

Struc¢na osnova predmetu:

Technické prostriedky pocitacovej grafiky, vstupné a vystupne zariadenia. Vnimanie farieb,
palety, farebné modely. Rychle prirastkové algoritmy pre kresbu tseciek, kruznic, polynomov.
Vypliiovanie oblasti, orezdvanie. Modelovanie kriviek, Fergusonova interpolacia, spline krivky,
Bézierove a B-spline krivky, modelovanie ploch. Homogénne stradnice, transformécie v rovine
a priestore, stredové a rovnobezné premietanie. UrCovanie viditel'nosti, osvetlovacie modely,
tienovanie. Realistické zobrazovanie, textary, sledovanie luca, vyzarovacia metéda. Reprezentacie
udajov, popis scény, zobrazovaci ret'azec, postupy pocitacovej animacie, virtualna realita. Praktické
cvicenia venované implementacii zékladnych algoritmov v prostredi OpenGL.

Odporacana literatira:

1. J. D. Foley, A. van Dam, S. Feiner, J. Hughes: Computer Graphics: Principles and Practice,
2.ed., Addison-Wesley, 1996.

2. K. Agoston: Computer Graphics and Geometric Modelling: Implementation & Algorithms,
Springer, 2005.

3.J. Zéra, B. Benes, P. Felkel: Moderni pocitacova grafika, 2. vyd., Computer Press, 2005.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.
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Poznamky:

Obsahové prerekvizity:

Absolvovany predmet PAZ1a.

Zaklady analytickej geometrie v rovine a v priestore.
Zaklady programovania, algoritmizacie a odhady zlozitosti.
Analyticko-geometrické vlastnosti kriviek.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 307

A B C D E FX

13.36 10.1 14.01 23.45 30.94 8.14

Vyuéujuci: RNDr. Rastislav Krivos-Bellus, PhD., doc. RNDr. Jozef Jirasek, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.01.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Specializovany odborny seminar
UINF/SSBa/20

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Prezentacia odbornych prac a softvérovych rieSeni z vybranej oblasti informatiky. Aktivna ucast
na odbornych diskusidch o moznych rieSeniach vybranych problémov.

Vysledky vzdelavania:

Schopnost’ samostatne nastudovat’ a zrozumitel'ne oboznamovat’ kolegov s principmi a pouzitim
neznamych softvérovych rieseni alebo s vedeckymi vysledkami publikovanymi v odbornych
¢asopisoch a prispevkoch z konferencii.

Struc¢na osnova predmetu:

Prezentéacia odbornych ¢lankov z vybranej oblasti informatiky.

Praktické predstavenie aktualnych softvérovych rieSeni (kniznic, frameworkov), ktoré nie st
sucast’ou studijnych programov.

Diskusie k moznym rieSeniam vybranych problémov v informatike.

Aktualny harmonogram bude zverejneny po prvom stretnuti na webstranke predmetu alebo inom
dohodnutom mieste

Odporiacana literatira:
1. Vedecka a odborna literattira siivisiaca s vybranou oblastou informatiky.
2. Knizné a on-line zdroje popisujuce fungovanie a pouzitie vybranych softvérovych rieseni

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky alebo anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 30

abs n

100.0 0.0

Vyucujuci: RNDr. JUDr. Pavol Sokol, PhD., RNDr. Juraj Sebej , PhD., RNDr. Peter Gursky, PhD.,
RNDr. Cubomir Antoni, PhD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2021
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Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Specializovany odborny seminar
UINF/SSBb/20

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Prezentacia odbornych prac a softvérovych rieSeni z vybranej oblasti informatiky. Aktivna ucast
na odbornych diskusidch o moznych rieSeniach vybranych problémov.

Vysledky vzdelavania:

Schopnost’ samostatne nastudovat’ a zrozumitel'ne oboznamovat’ kolegov s principmi a pouzitim
neznamych softvérovych rieseni alebo s vedeckymi vysledkami publikovanymi v odbornych
¢asopisoch a prispevkoch z konferencii.

Struc¢na osnova predmetu:

Prezentéacia odbornych ¢lankov z vybranej oblasti informatiky.

Praktické predstavenie aktualnych softvérovych rieSeni (kniznic, frameworkov), ktoré nie st
sucast’ou studijnych programov.

Diskusie k moznym rieSeniam vybranych problémov v informatike.

Aktualny harmonogram bude zverejneny po prvom stretnuti na webstranke predmetu alebo inom
dohodnutom mieste

Odporiacana literatira:
1. Vedecka a odborna literattira siivisiaca s vybranou oblastou informatiky.
2. Knizné a on-line zdroje popisujuce fungovanie a pouzitie vybranych softvérovych rieseni

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky alebo anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 31

abs n

96.77 3.23

Vyucujuci: RNDr. JUDr. Pavol Sokol, PhD., RNDr. Juraj Sebej , PhD., RNDr. Peter Gursky, PhD.,
RNDr. Cubomir Antoni, PhD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2021
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Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Statistické metody spracovania udajov
UFV/MSU/07

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 28 / 14
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1. Aktivna ucast’ na prednéaskach a cvi¢eniach

2. 2x priebezny test

3. Absolvovanie tstnej skusky

Detailné podmienky su kazdoro¢ne aktualizované na elektronickej nastenke predmetu v AiS2 alebo
v ramci Gloziska pre digitalne podporné materialy (LMS UPJS, MS Teams UPJS a pod.)
Vyucujuci ospravedIni odévodnent netcast’ Studenta (praceneschopnost, rodinné dévody a pod.)
maximalne na dvoch prednaskach pocas semestra bez nutnosti nahradného plnenia.

V pripade dlhodobejsej odévodnenej neucasti (napriklad z dovodu praceneschopnosti), urci
Studentovi ndhradnu formu zvladnutia vymeskanej latky.

Kreditové ohodnotenie predmetu zohladiiuje nasledovné zatazenie Studenta: priama vyuka a
individudlne konzultacie (2 kredity), samostidium (1 kredit), hodnotenie (1 kredity). Minimalna
hranica na absolvovanie predmetu je ziskanie asponl 51% z celkového bodového hodnotenia, pricom
je vyuzivand nasledovna hodnotiaca skala: A (91-100%), B (81-90%), C (71-80%), D (61-70%),
E (51-60%), F (0-50%).

Vysledky vzdelavania:
Vseobecny uvod do teorie pravdepodobnosti, ndhodnych javov a matematicke;j Statistiky.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Nahodné javy, ndhodné veli¢iny a premenné.

2. Interpretéacia a koncept pravdepodobnosti, rozne definicie pravdepodobnosti.

3. Rozdel'ovacia funkcia a hustota pravdepodobnosti.

4. Diskrétne a spojité nahodné premenné. Momenty rozdeleni. Kovariancia a korelécia.

5. Rozdelenia: binomické, Poissonovo, Gaussovo, negativne binomické, geometricke,
multinomické.

6. Rovnomerné, exponencialne, viacrozmerné normalne, Cauchyho rozdelenie. Centralny limitny
teorém.

7. Rozdelenia: chi-kvadrat, Studentovo a Fisherovo. Kvantily.

8. Charakteristicka funkcia. Statistické spracovanie udajov. Vyberové statistické momenty.

9. Cebysevova nerovnost’. Cebysevov teorém. Bernoulliho teorém.
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10. Zékon velkych ¢isiel. Odhad parametrov teoretickych rozdeleni z meranych udajov. Metoda

maxima pravdepodobnosti. Vazeny priemer.
11. Statistické a systematické chyby merani. Odhad chyb. Propagacia chyb.
12. Testovanie hypotéz. Nulova a konkuren¢na hypotéza. Metdda najmensich Stvorcov. Linearna a

nelinearna regresia. Kvalita regresie, hladina vyznamnosti.

Odporiacana literatira:

1) L. Lyons, Statistics for Nuclear and Particle Physics, CUP, 1989.

2) L. Lyons, A Practical Guide to Data Analysis for Physical Science Students, CUP, 1991.
3) J.R. Taylor, An Introduction to Error Analysis: The Study of Uncertainties in Physical

Measurements, University Science Books, 1997.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

1. slovensky
2. anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 97
A B C D E FX

17.53 11.34 11.34 12.37 47.42 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Adela Krav¢akova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 16.09.2021
Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Struktirované formaty a reprezentacie dat
UINF/SXM1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 28
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie prace na ¢iastkovych ulohach.

Hodnotenie ¢iastkovych projektov k jednotlivym blokom.
Zaverecny pisomny test.

Vysledky vzdelavania:

Ziskat’ teoretické poznatky o praci so Struktirovanymi a polostruktirovanymi reprezentaciami dat

a nadobudnut’ programatorské zru¢nosti pri praci so suvisiacimi technologiami.

Struc¢na osnova predmetu:

. Reprezentacia dat pomocou XML. Zéasady dobrotvarnosti dokumentov.

. Reprezentacie XML dokumentov: stromovy DOM.

. Udalost’ami riadeny SAX,

. pradovy StAX.

. Pouzitie API k reprezentaciam XML vo vybranych programovacich jazykoch.
. Gramatiky XML

. Struktar: DTD a XML Schema.

. Adresacia v XML: jazyk XPath.

9. Transformacie XML dokumentov: jazyk XSLT.

10. Dalsie $truktarované reprezentacie dat a ich praktické aplikacie: JSON a YAML.
11. Webov¢ sluzby zalozené na XML a JSON a ich metadata.

01N LN AW —

Odporiacana literatira:

1. Eliotte "Rusty" Harold. XML Bible, Gold Edition. Wiley, 2001. ISBN 978-0764548192.
2. Grigoris Antoniou, Frank Van Harmelen. A Semantic Web Primer, Second Edition. MIT Press,

2008. ISBN 978-0262012423.
3. Michaek Kay. XSLT 2.0 Programmer's Reference, 3rd Edition. Wrox, 2004. ISBN:
978-0764569009.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky alebo anglicky.

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 86

A

B

C

FX

32.56

23.26

22.09

11.63

9.3

1.16

Vyuéujuci: Mgr. Zoltan Szoplak

Datum poslednej zmeny: 23.11.2021

Schvalil:
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