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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Algoritmy a Struktury tdajov
UINF/QASU/16

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia: 24s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 8

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Praktickd a pisomna zaverecna skuska

Vysledky vzdelavania:
Navrhnut,, implementovat’ algoritmy s vyuzitim Struktar dajov a overit’ ich spravnost’. Osvojit’ si
zakladné koncepty na rieSenie informatickych tloh.

Struc¢na osnova predmetu:

Zapis algoritmu, triedy zlozitosti, rieSenia hrubou silou. Backtrack. Rozdel'uj a panuj, dynamické
programovanie. Algoritmy usporiadania - porovndvacie a CountingSort. Greedy algoritmy.
Hradanie najkratiej cesty a najlacnej$ej kostry v grafe. Struktury udajov — zasobnik, rad, prioritny
rad a halda.

Odporiacana literatira:
1, Forisek M., Steinova M.: Explaining Algorithms Using Metaphors. Springer Briefs in
Computer Science, Springer (2013), ISBN 978-1-4471-5018-3
2, Open Data Structers: http://opendatastructures.org/ods-python/
3, Olympiada v informatike (kategéria B): http://oi.sk/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 83

A B C D E FX

0.0 1.2 10.84 34.94 494 3.61

Vyucujuci: RNDr. Rastislav Krivos-Bellus, PhD.

Datum poslednej zmeny: 25.02.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kod predmetu: Nézov predmetu: Databidzové systémy
UINF/QDB/24

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia: 24s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E

FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

0.0

Vyucujuci: prof. RNDr. Stanislav Kraj¢i, PhD.

Datum poslednej zmeny: 27.02.2026

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Didaktika informatiky 1
UINF/QDIN1/16

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 12s/ 12s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky priebezné¢ho hodnotenia:

1. Navrh tematického planu pre vyudovanie informatiky na SS alebo ZS.

2. Tvorba pojmovej mapy, slovnika zakladnych pojmov a $pecifickych vzdelavacich cielov pre
vybranu tému Skolskej informatiky.

3. Tvorba pracovného listu s vybranymi nastrojmi formativneho hodnotenia

4. Navrh pripravy vyucovacej hodiny s SE badatel'skym cyklom.

Podmienky uspesného absolvovania predmetu:

Ziskanie minimalne 50 % bodov za priebezné zadania.

Vysledky vzdelavania:

Student ziska prehlad v oblasti cielov, obsahu, modernych didaktickych metéd a pomdcok
vyucovania Skolskej informatiky; vytvori badatel'sky orientovani metodiku vyucby vybranej témy
Skolskej informatiky; oboznami sa s metodikou vyucby vybranych tém oblasti Reprezentacie a
nastroje.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Ciele a obsah vyucby informatiky v zakladnych a strednych $kolach. Statny vzdelavaci program.
Ucebnice informatiky.

2. Maturita z informatiky. Ukéazky Skolskych vzdelavacich programov. Néavrh vlastného
tematického planu.

3. Logicka Struktura uciva, pojmové mapovanie. Stanovenie $pecifickych vzdelavacich cielov a
tvorba pojmovej mapy pre vybranu tému Skolskej informatiky (RBT).

4. Aktivizujuce metddy vyucovania skolskej informatiky (diskusné a situacné metody).

5. Aktivizujice metody vyucovania Skolskej informatiky (inscenacné metddy, edukacné hry,
vedecky humor).

6. Aktivizujice metddy vyucovania Skolskej informatiky (problémové vyucovanie, rovesnicke
vyucovanie).

7. Aktivizujice metdody vyuCovania Skolskej informatiky (projektové vyucovanie, obratend
vyucba).

8. Badatel'sky orientované vyucovanie, badatel'sky cyklus, badatel’ské sposobilosti, irovne badania,
5E ucebny cyklus.
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9. Formativne hodnotenie, kognitivne a metakognitivne nastroje. Tvorba pracovného listu s
vybranymi nastrojmi formativneho hodnotenia.

10. Metodika vyucby vybranych tém oblasti Reprezenticie a nastroje (kédovanie, kompresia,
Sifrovanie).

11. Metodika vyucby vybranych tém oblasti Reprezentacie a néstroje (analyza a vizualizacia dat).
12. Tvorba pripravy na vyucovaciu hodinu s SE badatel'skym cyklom.

Odporiacana literatira:

HAZZAN, Orit, Tami LAPIDOT a Noa RAGONIS, 2011. Guide to teaching computer science:
an activity-based approach. New York: Springer. ISBN 9780857294425.

LAU, William, 2017. Teaching Computing in Secondary Schools: A Practical Handbook [online].
Taylor & Francis Group, 211 s. [cit. 2021-7-10]. ISBN 9781315298191. Dostupné z: https://
ebookcentral.proquest.com/lib/upjs-ebooks/detail.action?docID=5056529

CAPEK, Robert, 2015. Moderni didaktika: lexikon vyukovych a hodnoticich metod. Praha:
Grada. Pedagogika (Grada). ISBN 978-80-247-3450-7.

LUKAC, Stanislav, Lubomir SNAJDER, Jan GUNIS a Zuzana JESKOVA, 2016. Badatel'sky
orientované vyucovanie matematiky a informatiky na strednych skolach [online]. KoSice:
Prirodovedecka fakulta UPJS v Kogiciach [cit. 2021-7-10]. ISBN 978-80-8152-471-4. Dostupné
z: https://unibook.upjs.sk/img/cms/2016/pf/bov.pdf

SPENDLOVE, David, 2015. 100 Ideas for Secondary Teachers: Assessment for Learning
[online]. Bloomsbury Publishing, 129 s. [cit. 2021-7-9]. ISBN 9781472911018. Dostupné z:
https://ebookcentral.proquest.com/lib/upjs-ebooks/detail.action?docID=1990785

GANAJOVA, Méria, Beata BRESTENSKA, Jan GUNIS, et al., 2021. Formativne hodnotenie vo
vyuébe prirodnych vied, matematiky a informatiky. Kosice: Univerzita Pavla Jozefa Safarika v
Kosiciach. ISBN 978-80-8152-973-3.

GUNIS, Jan, Miloslava SUDOLSKA a Cubomir SNAJDER, 2009. Dalsie vzdelavanie

ucitel'ov zékladnych a strednych $kol v predmete informatika: Aktivizujuce metody vo vyucbe
$kolskej informatiky. Bratislava: Statny pedagogicky ustav, 40 s. ISBN 978-80-89225-96-5.
Dostupné z: https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/
aktivizujuce metody.pdf

GUNIS, Jan a Cubomir SNAJDER, 2010. Dalsie vzdelavanie ugitelov zakladnych §kol a
strednych kol v predmete informatika: Metodika vyucby tematickej oblasti Informacie

okolo nas. Bratislava: Statny pedagogicky ustav, 40 s. ISBN 978-80-8118-030-9. Dostupné

tiez z: https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/

metodika informacie okolo nas.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a Ciastocne anglicky kvoli vybranym programom a informac¢nym zdrojom

Poznamky:
Standardne sa vyucba realizuje prezencnou formou. Ak to nie je mozné (napr. kvoli pandémii),
vyucba sa realizuje diStan¢ne prostrednictvom videokonferen¢nych programov a LMS.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 83

A B C D E FX

33.73 27.71 253 10.84 1.2 1.2

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cubomir Snajder, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.08.2021
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Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Didaktika informatiky 1
UINF/QDIN1/26

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 12s/ 12s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky priebezné¢ho hodnotenia:

1. Navrh tematického planu pre vyudovanie informatiky na SS alebo ZS.

2. Tvorba pojmovej mapy, slovnika zakladnych pojmov a $pecifickych vzdelavacich cielov pre
vybranu tému Skolskej informatiky.

3. Tvorba pracovného listu s vybranymi nastrojmi formativneho hodnotenia

4. Navrh pripravy vyucovacej hodiny s SE badatel'skym cyklom.

Podmienky uspesného absolvovania predmetu:

Ziskanie minimalne 50 % bodov za priebezné zadania.

Vysledky vzdelavania:

Student ziska prehlad v oblasti cielov, obsahu, modernych didaktickych metéd a pomdcok
vyucovania Skolskej informatiky; vytvori badatel'sky orientovani metodiku vyucby vybranej témy
Skolskej informatiky; oboznami sa s metodikou vyucby vybranych tém oblasti Reprezentacie a
nastroje.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Ciele a obsah vyucby informatiky v zakladnych a strednych $kolach. Statny vzdelavaci program.
Ucebnice informatiky.

2. Maturita z informatiky. Ukéazky Skolskych vzdelavacich programov. Néavrh vlastného
tematického planu.

3. Logicka Struktura uciva, pojmové mapovanie. Stanovenie $pecifickych vzdelavacich cielov a
tvorba pojmovej mapy pre vybranu tému Skolskej informatiky (RBT).

4. Aktivizujuce metddy vyucovania skolskej informatiky (diskusné a situacné metody).

5. Aktivizujice metody vyucovania Skolskej informatiky (inscenacné metddy, edukacné hry,
vedecky humor).

6. Aktivizujice metddy vyucovania Skolskej informatiky (problémové vyucovanie, rovesnicke
vyucovanie).

7. Aktivizujice metdody vyuCovania Skolskej informatiky (projektové vyucovanie, obratend
vyucba).

8. Badatel'sky orientované vyucovanie, badatel'sky cyklus, badatel’ské sposobilosti, irovne badania,
5E ucebny cyklus.
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9. Formativne hodnotenie, kognitivne a metakognitivne nastroje. Tvorba pracovného listu s
vybranymi nastrojmi formativneho hodnotenia.

10. Metodika vyucby vybranych tém oblasti Reprezenticie a nastroje (kédovanie, kompresia,
Sifrovanie).

11. Metodika vyucby vybranych tém oblasti Reprezentacie a néstroje (analyza a vizualizacia dat).
12. Tvorba pripravy na vyucovaciu hodinu s SE badatel'skym cyklom.

Odporiacana literatira:

HAZZAN, Orit, Tami LAPIDOT a Noa RAGONIS, 2011. Guide to teaching computer science:
an activity-based approach. New York: Springer. ISBN 9780857294425.

LAU, William, 2017. Teaching Computing in Secondary Schools: A Practical Handbook [online].
Taylor & Francis Group, 211 s. [cit. 2021-7-10]. ISBN 9781315298191. Dostupné z: https://
ebookcentral.proquest.com/lib/upjs-ebooks/detail.action?docID=5056529

CAPEK, Robert, 2015. Moderni didaktika: lexikon vyukovych a hodnoticich metod. Praha:
Grada. Pedagogika (Grada). ISBN 978-80-247-3450-7.

LUKAC, Stanislav, Lubomir SNAJDER, Jan GUNIS a Zuzana JESKOVA, 2016. Badatel'sky
orientované vyucovanie matematiky a informatiky na strednych skolach [online]. KoSice:
Prirodovedecka fakulta UPJS v Kogiciach [cit. 2021-7-10]. ISBN 978-80-8152-471-4. Dostupné
z: https://unibook.upjs.sk/img/cms/2016/pf/bov.pdf

SPENDLOVE, David, 2015. 100 Ideas for Secondary Teachers: Assessment for Learning
[online]. Bloomsbury Publishing, 129 s. [cit. 2021-7-9]. ISBN 9781472911018. Dostupné z:
https://ebookcentral.proquest.com/lib/upjs-ebooks/detail.action?docID=1990785

GANAJOVA, Méria, Beata BRESTENSKA, Jan GUNIS, et al., 2021. Formativne hodnotenie vo
vyuébe prirodnych vied, matematiky a informatiky. Kosice: Univerzita Pavla Jozefa Safarika v
Kosiciach. ISBN 978-80-8152-973-3.

GUNIS, Jan, Miloslava SUDOLSKA a Cubomir SNAJDER, 2009. Dalsie vzdelavanie

ucitel'ov zékladnych a strednych $kol v predmete informatika: Aktivizujuce metody vo vyucbe
$kolskej informatiky. Bratislava: Statny pedagogicky ustav, 40 s. ISBN 978-80-89225-96-5.
Dostupné z: https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/
aktivizujuce metody.pdf

GUNIS, Jan a Cubomir SNAJDER, 2010. Dalsie vzdelavanie ugitelov zakladnych §kol a
strednych kol v predmete informatika: Metodika vyucby tematickej oblasti Informacie

okolo nas. Bratislava: Statny pedagogicky ustav, 40 s. ISBN 978-80-8118-030-9. Dostupné

tiez z: https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/

metodika informacie okolo nas.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a Ciastocne anglicky kvoli vybranym programom a informac¢nym zdrojom

Poznamky:
Standardne sa vyucba realizuje prezencnou formou. Ak to nie je mozné (napr. kvoli pandémii),
vyucba sa realizuje diStan¢ne prostrednictvom videokonferen¢nych programov a LMS.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 83

A B C D E FX

33.73 27.71 253 10.84 1.2 1.2

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cubomir Snajder, PhD.

Datum poslednej zmeny: 23.04.2026
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Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Didaktika informatiky 2
UINF/QDIN2/16

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 12s/ 12s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky priebezné¢ho hodnotenia:

1. Tvorba zadania a komentovaného autorského rieSenia uloh (motivacnej, systemizacnej, 2
pripravnych).

2. Vyhodnoteny administrovany didakticky test.

Podmienky zéverecného hodnotenia:

1. Vypracovanie a prezenticia gradovaného systému uloh s didaktickym testom pre vyucbu
vybranej témy Skolskej informatiky.

Podmienky uspesného absolvovania predmetu:

Ziskanie minimalne 50 % bodov za priebezné a zdvere¢né zadania.

Vysledky vzdelavania:

Student vie vybrat’ a vysvetlit’ podstatné pojmy pre vybrant tému $kolskej informatiky; vytvorit
kognitivne ciele, gradovanu zbierku tloh s didaktickym testom k vyucbe vybranej témy Skolske;j
informatiky; analyzovat’ a vyhodnotit’ rieSenia Ziackych uloh a identifikovat’ ich miskoncepcie;
oboznami sa s metodikou vyucby vybranych tém oblasti Komunikacia a spolupraca, Softvér a
hardvér, Informacna spolo¢nost’.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Ucebna 1uloha, jej podoby a parametre. Gradovany systém uloh.

2. Tvorba gradovaného systému uloh pre vyucbu vybranej témy Skolskej informatiky.

3.-4. Hodnotenie vysledkov ucenia sa ziakov v skolskej informatike. Didaktické testy.

5. Hodnotenie Ziackych projektov. Ziacke portfolio.

6. Pojmotvorny proces v Skolskej informatike.

7. Informatické koncepty v informatickych sut'aziach (iBobor).

8. Informatické koncepty v aktivitich mimo pocitaca (Computer Science Unplugged).

9. Metodika vyucby vybranych tém oblasti Komunikéacia a spolupraca (komunikaéné¢ a kolaboracné
nastroje).

10.-11. Metodika vyucby vybranych tém oblasti Hardvér a softvér (stavebnice so senzormi a
aktuatormi).

12. Metodika vyucby vybranych tém oblasti Informacna spolo¢nost’ (informacné a kyberneticka
bezpecnost).
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Odporucana literatura:

HAZZAN, Orit, Tami LAPIDOT a Noa RAGONIS, 2011. Guide to teaching computer science:
an activity-based approach. New York: Springer. ISBN 9780857294425.

LAU, William, 2017. Teaching Computing in Secondary Schools: A Practical Handbook [online].
Taylor & Francis Group, 211 s. [cit. 2021-7-10]. ISBN 9781315298191. Dostupné z: https://
ebookcentral.proquest.com/lib/upjs-ebooks/detail.action?docID=5056529

COMPUTER SCIENCE EDUCATION RESEARCH GROUP AT THE UNIVERSITY OF
CANTERBURY, NEW ZEALAND. Computer Science Field Guide: An online interactive
resource for high school students learning about computer science [online]. [cit. 2021-7-10].
Dostupné z: https://www.csfieldguide.org.nz/en/

COMPUTER SCIENCE EDUCATION RESEARCH GROUP AT THE UNIVERSITY OF
CANTERBURY, NEW ZEALAND. Computer Science without a computer [online]. [cit.
2021-7-10]. Dostupné z: https://csunplugged.org/en/

QUEEN MARY, UNIVERSITY OF LONDON. Computer Science For Fun: A magazine
where the digital world meets the real world [online]. [cit. 2021-7-10]. Dostupné z: http://
www.cs4fn.org/

GUNIS, Jan a Cubomir SNAJDER, 2009. Dalsie vzdelavanie uéitelov zakladnych s§kol

a strednych §kol v predmete informatika: Tvorba tloh a hodnotenie Ziakov v predmete
informatika. Bratislava: Statny pedagogicky ustav, 40 s. ISBN 978-80-8118-012-5. Dostupné
tiez z: https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/
tvorba_uloh a hodnotenie.pdf

GUNIS, Jan a Cubomir SNAJDER, 2010. Dalsie vzdelavanie uéitelov zakladnych §kol a
strednych kol v predmete informatika: Metodika vyucby tematickej oblasti Komunikacia
prostrednictvom IKT. Bratislava: Statny pedagogicky tstav, 32 s. ISBN 978-80-8118-036-1.
Dostupné tiez z: https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/
metodika komunikacia_prostrednictvom_ikt.pdf

GUNIS, Jan a Cubomir SNAJDER. Dalsie vzdelavanie u¢itelov zakladnych §kél a strednych
§kol v predmete informatika: Metodika vyucby oblasti Principy fungovania IKT a Informa¢na
spolo¢nost’. Bratislava: Statny pedagogicky tistav, 32 s. ISBN 978-80-8118-045-3. Dostupné
tiez z: https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/
metodika_informacna_spolocnost.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a Ciasto¢ne anglicky kvoli vybranym programom a informa¢nym zdrojom

Poznamky:
Standardne sa vyucba realizuje prezen¢nou formou. Ak to nie je mozné (napr. kvoli pandémiti),
vyucba sa realizuje diStan¢ne prostrednictvom videokonferen¢nych programov a LMS.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 83

A B C D E FX

53.01 28.92 15.66 1.2 0.0 1.2

Vyuéujiici: doc. RNDr. Dubomir Snajder, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.08.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Didaktika programovania pre stredné a zakladné skoly
UINF/QDP/16

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 12s/ 12s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky priebezné¢ho hodnotenia:

1. Tvorba zadania a komentovaného autorského rieSenia vybraného algoritmického problému.

2. Tvorba zadania a komentovaného autorského rieSenia STEAM tlohy vyuzivajuceho viaceré
stratégie rieSenia problémov.

3. Navrh dvojice uloh maturitného zadania s rieSenim a metodickymi komentarmi.

4. Vytvorenie vzdelavacich cielov a zbierky rieSenych a komentovanych tloh pre vybrana tému
programovania v Pythone.

Podmienky uspesného absolvovania predmetu:

Ziskanie minimalne 50 % bodov za priebezné zadania.

Vysledky vzdelavania:

Student vie definovat’ $pecifické vzdelavacie ciele pre vybrana tému vyuéby programovania;
vytvorit’ zadania a vzorové rieSenia STEAM tloh vyuzivajicich rozne stratégie rieSenia problémov;
analyzovat’ a vyhodnotit' rieSenia Ziackych tloh a identifikovat’ ich miskoncepcie; navrhnut
metodiku vyucby vybranej témy z programovania.

Struc¢na osnova predmetu:

. Vzdelavacie $tandardy z programovania na SS a ZS. Maturita z informatiky.
. Programatorské stitaze.

. Algoritmické myslenie. Algoritmické hry.

. Informatické myslenie. Stratégie rieSenia problémov.

. Datové struktury okolo nas, algoritmy nad datovymi Struktirami.

. Vyucba vybranych algoritmov a stratégii rieSenia problémov (rekurzia).
. Zakladné koncepty a miskoncepcie programovania.

. Vyucba programovania v Scratchi.

. Vyucba programovania v Applnventore.

10. Vyucba programovania v Pythone.

11. Programovanie matematickych modelov vybranych javov/systémov.
12. Specifiké aritmetiky po¢itaca.

01N LN AW —

\O

Odporacana literatira:
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BEECHER, Karl, 2017. Computational thinking: A beginner’s guide to problem-solving and
programming. © BCS Learning & Development, 308 s. ISBN 978-1-78017-36-41.
COMPUTING AT SCHOOL. Computational Thinking Concepts and Approaches Barefoot
[online]. [cit. 2021-7-12]. Dostupné z: https://www.barefootcomputing.org/conceptapproaches/
computational-thinking-concepts-and-approaches

FINCHER, Sally a Marian PETRE, 2004. Computer science education research. New York:
Taylor & Francis. ISBN 9789026519697.

GUTSCHANK, Jorg et al., 2019. Coding in STEM Education [online]. Berlin:

Science on Stage Deutschland e.V., 76 s. [cit. 2021-7-10]. ISBN 978-3-942524-58-2.

Dostupné z: https://www.science-on-stage.eu/sites/default/files/material/

coding in_stem education _en 2nd _edition.pdf

BRIGGS, Jason R., 2013. Python for kids: a playful introduction to programming. San Francisco:
No Starch Press. ISBN 1593274076.

BLAHO, Andrej, 2016. Programovanie v Pythone 1 (prednasky k predmetu Programovanie (1) 1-
AIN-130/13) [online]. Bratislava: Knizni¢né a edi¢né centrum FMFI UK, 322 s. [cit. 2021-7-10].
ISBN 978-80-8147-067-7. Dostupné z: http://python.input.sk/

SNAJDER, Cubomir a Jan GUNIS, 2014. Tvorba tloh pre programétorské sutaze

[online]. 1. Kogice: Prirodovedecka fakulta UPJS v Kosiciach, 79 s. [cit. 2021-7-10]. ISBN
978-80-8152-139-3. Dostupné z: https://unibook.upjs.sk/img/cms/2014/pf/tvorba-uloh-pre-
progsutaze.pdf

GUNIS, Jan a Cubomir SNAJDER, 2021. Programovanie v Pythone 1. Kosice: Prirodovedecka
fakulta UPJS v Kosiciach, 170 s. ISBN 978-80-8152-969-6. Dostupné tieZ z: https:/
unibook.upjs.sk/img/cms/2021/pf/programovanie-v-pythone-1.pdf

GUNIS, Jan, Viera MICHALICKOVA, Martin CAPAY a ubomir SNAJDER, 2020. RieSenie
problémov a programovanie [online]. Bratislava: Centrum vedecko-technickych informécii SR
[cit. 2021-7-10]. ISBN 9788089965625. Dostupné z: https://registracia.itakademia.sk/media/
themes/nip-rpp.pdf

SNAJDER, Lubomir, Gabriela LOVASZOVA, Viera MICHALICKOVA a Jan GUNIS, 2020.
Programovanie mobilnych zariadeni [online]. Bratislava: Centrum vedecko-technickych
informacii SR, 300 s. [cit. 2020-11-30]. ISBN 978-80-89965-63-2. Dostupné z: https://
registracia.itakademia.sk/media/themes/nip-pmz.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a Ciastocne anglicky kvoli vybranym programom a informac¢nym zdrojom

Poznamky:
Standardne sa vyucba realizuje prezencnou formou. Ak to nie je mozné (napr. kvoli pandémii),
vyucba sa realizuje diStan¢ne prostrednictvom videokonferen¢nych programov a LMS.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 82

A B C D E FX

6.1 20.73 25.61 32.93 13.41 1.22

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cubomir Snajder, PhD. , PaedDr. Jan Guni§, PhD., univerzitny docent

Datum poslednej zmeny: 04.08.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Informacna bezpecnost’
UINF/QIB/20

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 12s/ 12s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 8

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Priebezné hodnotenie (50%) - rieSenie teoretickych a praktickych tloh. Zaverecné hodnotenie
(50%) - prezentacia 2 vyucovacich hodin z réznych oblasti informacnej bezpecnosti.

Vysledky vzdelavania:

Ziskat’ zakladné znalosti z oblasti informacnej bezpec¢nosti, vediet' zasifrovat, deSifrovat’ subor
a emailovl spravu, podpisat’ dokument a emailova spravu a overit’ platnost’ podpisu, nastavit
zabezpecenie operacného systému vratane ochrany voci skodlivému kodu (malvéru), identifikovat’
a odstranit’ malvér, vytvorit a bezpeCne pouzivat’ hesld a iné prihlasovacie udaje, nastavit
bezpecnostné nastavenia vo webovom prehliadaci, overit’ bezpecnost’ webovej stranky, chapat’
koncept pocitacovej kriminality a ochrany osobnych udajov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do informaénej bezpeénosti, 2. Zaklady kryptologie, 3. Bezpe&nost’ operaéného systému a
riadenie pristupu, 4. Skodlivé programy a ochrana vo¢i nim, 5. Bezpe¢nost’ dokumentov, $ifrovana
emailova komunikdacia, 6. Elektronicka komunikacia so Stitom, 7. Bezpecna praca s webom,
8. Bezpecna emailova komunikacia, 9. Ochrana osobnych udajov, 10. Zalohovanie udajov, 11.
Socialne inzinierstvo, 12. Poc¢itacova kriminalita.

Odporacana literatira:

1. MARTIN, Andrew, Awais RASHID, Steve SCHNEIDER a Howard CHIVERS. CyBOK: The
Cyber Security Body of Knowledge. The National Cyber Security Centre, 2021, 2. ANDRESS,
Jason, Awais RASHID, Steve SCHNEIDER a Howard CHIVERS. Foundations of Information
Security: A Straightforward Introduction. 1. No Starch Press, 2019. ISBN 978-1718500044, 3.
PELTIER, Thomas, Awais RASHID, Steve SCHNEIDER a Howard CHIVERS. Information
Security Fundamentals. 2. Boca Raton: Auerbach Publications, 2013. ISBN 978-1138436893.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 75

A

B

C

D

E

FX

45.33

28.0

13.33

6.67

4.0

2.67

Vyucujuci: doc. RNDr. JUDr. Pavol Sokol, PhD. et PhD. , Mgr. Monika Rapava

Datum poslednej zmeny: 26.09.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kod predmetu: Nazov predmetu: Internet veci
UINF/QIOT/20

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia: 12s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Miniméalne 50% z hodnotenia zavere¢ného praktického zadania

Vysledky vzdelavania:

Navrhovat' a implementovat’ jednoduché STEAM projekty vyuzivajice mikroprocesoroveé
stavebnice, senzory, aktuatory a ich vzdjomnt komunikédciu. Programovat v online prostredi
MakeCode.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Mikroprocesorova doska BBC micro:bit a jej vlastnosti.
2. Vyvojové prostredie MakeCode.

3. Senzory, aktuatory, pripojenie a komunikdacia s nimi.

4. Vzajomna komunikacia mikroprocesorovych dosiek.

5. Navrh a implementacia vlastného STEAM projektu.

6. Navrh a implementacia vlastného STEAM projektu.

Odporacana literatira:

1. SENEVIRATNE, Pradeeka. Beginning BBC micro:bit: A Practical Introduction
to micro:bit Development. Mulleriyawa, Sri Lanka: Apress, 2018. ISBN
978-1-4842-3359-7.

2. BBC micro:bit MicroPython documentation [online]. 2018 [cit. 2020-05-28].
Dostupné z: https://microbit-micropython.readthedocs.io/en/v1.0.1/

3. Projects

micro:bit [online]. United Kingdom: Micro:bit Educational

Foundation, 2018 [cit. 2020-05-28]. Dostupné z: https://microbit.org/projects/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, znalost’ anglického jazyka je potrebna iba pre Citanie dokumentacie k jazyku
MicroPython.

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 55

A

B

C

D

FX

72.73

9.09

12.73

1.82

3.64

0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Jan Gunis, PhD., univerzitny docent

Datum poslednej zmeny: 31.08.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kod predmetu: Nézov predmetu: Kapitoly z informatiky 2
UINF/QKIN2/16

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia: 24s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 8

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 80

A B C D E

FX

40.0 36.25 17.5 2.5 0.0

3.75

Vyucujuci: prof. RNDr. Stanislav Kraj¢i, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.03.2016

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Matematické zaklady informatiky
UINF/QMAT/16

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia: 24s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 9

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

. Jazyk matematiky

. Matematicka logika

. Mnoziny

. Relacie usporiadania

. Relécie ekvivalencie

. Skladanie relécii, inverzna relécia, tranzitivny uzéver
. Funkcie

. Mohutnosti mnozin

01N LN W —

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 116

A B C D E

FX

29.31 20.69 24.14 13.79 4.31

7.76

Vyucujuci: prof. RNDr. Stanislav Kraj¢i, PhD.

Datum poslednej zmeny: 01.03.2016

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Operacné systémy
UINF/QOS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 12s/ 12s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou absolvovania predmetu je: 1. Doméce zadania (40% z celkového poctu bodov),
2. Pisomny teoreticky test (30% z celkového poc¢tu bodov), 3. Pisomny prakticky test (30% z
celkového poctu bodov).

Vysledky vzdelavania:
Vysledkom vzdelévania je porozumenie zékladnych konceptov operaénych systémov a ziskanie
praktickych zrucnosti s pouzivanim prikazového riadku operacného systému Linux.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do operaénych systémov, 2. Struktira operaénych systémov, 3. Prikazovy riadok
opera¢ného systému Linux, 4. Praca s adresadrovou Struktirou a subormi v opera¢nom systéme
Linux, 5. Pridel'ovanie systémovych prostriedkov a sprava procesov, 6. Sprava procesov operacnom
systtme Windows a Linux, 7. Sprava operaCnej paméte, 8. Sprava softvérového vybavenia
v operacnom systéme Linux, 9. Opravnenia, pouzivatelia, skupiny, 10. Nastavenie opravneni,
pouzivatelov, skupin v operac¢nom systéme Windows a Linux, 11. Sprava I/O - disky a suborové
systémy, 10. Sprava suborovych systémov v operaénom systéme Linux a Windows, 12. Sprava I/
O - siet'ové rozhrania, 13. Nastavenie sietovych rozhrani v opera¢nom systéme Linux.

Odporacana literatira:

1. SILBERSCHATZ, Abraham a Peter GALVIN. Operating System Concepts. 10. Hoboken:
Wiley, 2018. ISBN 978-0128114155, 2. Linux - Dokumentaéni projekt [online]. 4. Praha:
Computer Press, 2007 [cit. 2021-9-22]. Dostupné z: https://i.iinfo.cz/files/root/k/LDP_4.pdf, 3.
LPIC-1 Exam 101. LPI [online]. Canada: The Linux Professional Institute, 2021 [cit. 2021-9-22].
Dostupné z: https://learning.lpi.org/en/learning-materials/101-500/, 4. LPIC-1 Exam 102. LPI
[online]. Canada: The Linux Professional Institute, 2021 [cit. 2021-9-22]. Dostupné z: https://
learning.Ipi.org/en/learning-materials/102-500/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 48

A

B

C

FX

25.0

25.0

27.08

18.75

0.0

4.17

Vyuéujuci: Mgr. Lukas Zmuda

Datum poslednej zmeny: 10.02.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kod predmetu: Nazov predmetu: Pedagogicka prax
UINF/QPP/20

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 5d
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky priebezné¢ho hodnotenia:

1. Hospitacie na 4 vyucovacich hodinach predmetu informatika.
2. Samostatné pedagogické vystupy na 20 vyucovacich hodinach predmetu informatika.
Podmienky zéverecného hodnotenia:

1. Predlozenie 4 hospitacnych zaznamov.

2. Predlozenie 20 projektov pripravy na vyucovaciu hodinu.

3. Predlozenie vykazu hospitacii a vystupu praktikanta.

4. Predlozenie hodnotenia praktikanta na pedagogickej praxi.

5. PredloZenie spravy o pedagogickej praxi.

6. Predlozenie spatnoviazbového harku z pedagogickej praxe.
Podmienky uspesného absolvovania predmetu:

Splnenie vSetkych priebeznych a zaverecnych zadani.

Vysledky vzdelavania:

Student nadobuda pod odbornym vedenim skaseného cviéného uditela praktické didaktické
zrucnosti pri vyucbe predmetu informatika. Oboznamuje sa so zivotom Skoly, mimotriednou a
mimoskolskou ¢innostou.

Struc¢na osnova predmetu:

Hospitacie u cviéného ucitel'a, konzulticie priprav pred samostatnymi vystupmi, priprava
pomocok, samostatné vystupy, metodicky a odborny rozbor vyucovacich hodin, aktivna uc¢ast na
mimotriednej a mimoskolskej ¢innosti skoly.

Odporacana literatira:

KOSOVA, Beata, Alena TOMENGOVA a kol., 2015. Profesijna prakticka priprava budticich
ucitel'ov [online]. Banska Bystrica: Vydavatel'stvo Belianum, Univerzita Mateja Bela,

Banska Bystrica, 226 s. [cit. 2021-7-28]. ISBN 978-80-557-0860-7. Dostupné z: https://
publikacie.umb.sk/publication/publicationFileDownload.php?ID=18667

OROSOVA, Renata a Zuzana BOBEROVA, 2016. Pregraduélna priprava ugitelov: Organizacia
pedagogickej praxe na UPJS [online]. Kogice: Univerzita Pavla Jozefa Safarika v Kogiciach,
142 s. [cit. 2021-7-28]. ISBN 978-80-8152-460-8. Dostupné z: https://unibook.upjs.sk/sk/
pedagogika/342-pregradualna-priprava-ucitelov-organizacia-pedagogickej-praxe-na-upjs
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BOBEROVA, Zuzana, 2017. Za¢inajtci ugitel’ a kolska legislativa I. [online]. KoSice:
Univerzita Pavla Jozefa Safarika v Kogiciach, 104 s. [cit. 2021-7-28]. ISBN 978-80-8152-490-5.
Dostupné z: https://unibook.upjs.sk/sk/pedagogika/398-zacinajuci-ucitel-a-skolska-legislativa-i
Aktualne ucebnice informatiky pre zakladné a stredné Skoly v SR

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Studentovi moZe byt uznany tento predmet, ak preukaze potvrdenim od riaditel’a $koly svoju
pedagogicku prax z predmetu informatika minimalne v rozsahu 20 hodin a predlozi svoje
vzorové pripravy na aspon 3 vyucovacie hodiny informatiky.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 58

abs n

98.28 1.72

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cubomir Snajder, PhD.

Datum poslednej zmeny: 04.08.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Principy pocitacov a Internet
UINF/QPP1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia: 24s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 8

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Podmienky zéverecného hodnotenia: zavere¢na pisomka

Vysledky vzdelavania:

Ziskat'” prehlad o histérii a konStrukénych principoch pocitatov von Neumannovho typu.
Ovladat’ bindrne kdédovanie celych a redlnych cisel, zédkladné aritmetické a logické operacie
s nimi. Porozumiet’ zakladnym kodovaniam znakov. Vediet realizovat’ jednoduché prvky
pocitaca pomocou kombina¢nych a sekvenénych logickych obvodov. Poznat’ principy realizacie
pamiti, aritmeticko-logickej jednotky, pochopit’ mechanizmus spracovania strojovych instrukcii.
Oboznamit’ sa s pamétovou hierarchiou, rozumiet’ funkcionalite jednotlivych urovni a prenosu
medzi nimi. Rozumiet spdsobu komunikéacie procesora so vstupno-vystupnymi zariadeniami,
mechanizmu prerusenia a priameho pristupu do paméte. Pochopit’ funkciu radica a ovladacov pri
tejto komunikacii. Oboznamit’ sa s pouzivanymi vstupno-vystupnymi zariadeniami pocitacov, s ich
konstrukénymi principmi a spdsobmi vyuzivania.

Ziskat prehlad o Strukture a ulohach vrstiev sucasného Internetu. Obozndmenie sa s
najdolezitejSimi protokolmi na Internete: HTTP, SMTP, UDP, TCP, IPv4, IPv6, DHCP, ICMP,
ARP. Porozumenie fungovania doménovych sluzieb, pouzitie architektar klient-server a peer-to-
peer, principy potvrdzovaného prenosu dat. Pochopenie pouzitia smerovacej tabul’ky a réznym
spdsobom jej naplnenia. Ziskanie prehl'adu o technoldgii Ethernet 802.3 a 802.11 a fungovani
prepinacov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Pocitate von Neumannovho typu, historia informatiky. Kodovanie celych a realnych cisel,
zakladné operacie. Realizdcia zakladnych funkénych a riadiacich prvkov pocitata pomocou
kombinaénych a sekvencnych logickych obvodov.

2. Pamit'ova bunka, organizacia pamétovej matice, typy pamaiti. Architektira procesora na urovni
digitalnej logiky, strojovy cyklus, instrukény cyklus, typy strojovych instrukcii.

3. Vstupno-vystupné brany, mechanizmus prerusenia, priamy pristup do pamite. Funkcia radica,
ovladace a ich zaclenenie do jadra operaéného systému. Prenositel'nost’ programov. Externé a
periférne pamite, principy a spdsoby vyuzitia. Grafické adaptéry, monitory, tlaciarne, skenery.
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4. Uvod do potitadovych sieti, referenény model ISO/OSI a rodina protokolov TCP/IP, aplikatné
protokoly, Web a HTTP, e-maily a SMTP, POP3, IMAP, Peer-to-peer aplikécie, tvod do bezpecnosti
pocitaCovych sieti,

5. Transportna vrstva: protokoly UDP a TCP. Sietova vrstva: IP adresy, protokoly IPv4 a IPv6,
smerovacia tabul’ka, protokol DHCP, NAT

6. Vrstva sietového rozhrania: technologia Ethernet, opakovac, prepina¢, CSMA/CD, WiFi a
CSMA/CA.

Odporiacana literatira:

1. STALLINGS, William. Computer Organization and Architecture. Prentice Hall, 2002. ISBN
978-0-13-410161-3.

2. DEMBOWSKI, Klaus. Mistrovstvi v hardware. Computer Press, 2009. ISBN
978-80-251-2310-2.

3. MINASI, Mark. Velky privodce hardwarem. Grada, 2002. ISBN 978-80-251-2310-2.

4. KUROSE, James F. a Keith W. ROSS. Computer networking: a top-down approach. Seventh
edition. Essex: Pearson, [2017]. ISBN 978-1-292-15359-9.

5. TANENBAUM, Andrew S. - FEAMSTER Nick - WETHERALL David J. Compuetr
Networks, 6th Edition, Pearson, [2021]. ISBN 978-0-135-40798-1.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 64

A B C D E FX

31.25 29.69 23.44 3.13 6.25 6.25

Vyuéujuici: RNDr. Juraj Sebej, PhD., univerzitny docent , RNDr. Peter Gursky, PhD., univerzitny
docent

Datum poslednej zmeny: 10.02.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Programovanie L1 - Scratch
UINF/QPR1/16

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 12s/ 12s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 9

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky priebezné¢ho hodnotenia:

1. Priebezné praktické zadanie pri pocitaci (korytnacia grafika).

2. Priebezné praktické zadanie pri pocitaci (vypocty).

3. Vlastna interaktivna hra alebo edukacnd pomdcka.

Podmienky zéverecného hodnotenia:

1. Zaverecné praktické zadania pri pocitaci (vypocty, praca s textami a zoznamami).
Podmienky uspesného absolvovania predmetu:

Ziskanie minimalne 50 % bodov za priebezné a zdvere¢né zadania.

Vysledky vzdelavania:

Student programovanim pribehov, obrizkov, animécii, hudby, hier, eduka¢nych pomdcok v
prostredi Scratch ziska zékladné vedomosti a zrucnosti z programovania (vyuzitie udalosti,
prikazov opakovania, vetvenia, priradenia, volania procedury s parametrami, posielania sprav,
klonovania postav, udajového typu zoznam).

Struc¢na osnova predmetu:

1. Vstupny test a dotaznik. Praca v cloude Scratch (registracia, analyza hotovych projektov,
ukladanie a zverejiiovanie projektov v studiu).

2.-3. Tvorba pribehov a vtipov (prikazy na zmenu polohy, tvaru a animacie postav, prehravanie
zvukov, prikaz nekone¢ného opakovania, vysielanie sprav a ich spracovanie).

4.-6. Kreslenie v korytnacej a kartezianskej grafike (dekompozicia a hl'adanie vzorov v obrazkoch,
prikazy na pracu s perom, cyklus opakuj, procedury bez aj s parametrami).

7. Praca s melodiami (Hl'adanie vzorov v melodidch, ich skracovanie pomocou cyklov a procedir
s parametrami, pouzitie prikazu vetvenia)

8.-9. Vypocty pomocou Standardnych funkeii, vetveni a cyklov.

10.-11. Praca s textami a zoznamami (interpreter jednoduchého jazyka, Sifrovanie textov)

12. Tvorba interaktivnych hier a edukacnych programov (vyuzivanie kldvesnice, mysi, mikrofénu,
webkamery, dosky Makey-Makey; vyuzitie klonov).

Odporiacana literatira:
RESNICK, Mitchel, 2017. Lifelong Kindergarten: Cultivating Creativity through Projects,
Passion, Peers, and Play. The MIT Press, 208 s. ISBN 978-0262037297.
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RESNICK, Mitchel. The Next Generation of Scratch Teaches More Than Coding [online].
EdSurge, 3. 1. 2019 [cit. 2020-7-3]. Dostupné z: https://www.edsurge.com/news/2019-01-03-
mitch-resnick-the-next-generation-of-scratch-teaches-more-than-coding

ScratchEd [online]. Creative Computing Lab, Harvard Graduate School of Education [cit.
2020-7-3]. Dostupné z: http://scratched.gse.harvard.edu/

JAROS, Lubos, 2017. Scratch starter: Programovanie pre deti. Check IT, 171 s. ISBN
9788097267605.

KALAS, Ivan a Karolina MIKOVA, 2020. Zaklady programovéni ve Scratch pro 5. roénik
zékladni 8koly [online]. Jiho¢eska univerzita v Ceskych Budgjovicich, Pedagogicka fakulta
[cit. 2021-8-3]. ISBN 978-80-7394-782-8. Dostupné z: https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-
programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

VANICEK, Jiti, Ingrid NAGYOVA a Monika TOMCSANYIOVA, 2020. Programovéni ve
Scratch pro 2. stupefi zakladni $koly [online]. Jiho&eska univerzita v Ceskych Bud&jovicich,
Pedagogicka fakulta [cit. 2021-8-3]. ISBN 978-80-7394-783-5. Dostupné z: https://imysleni.cz/
ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly

CERNOCHOVA, Miroslava, Petra VANKOVA a Jiii STIPEK, 2020. Programovani ve Scratch
pro pokrocilé - projekty pro 2. stupen zakladni Skoly [online]. Univerzita Karlova, Pedagogicka
fakulta [cit. 2021-8-3]. ISBN 978-80-7603-085-5. Dostupné z: https://imysleni.cz/ucebnice/
programovani-ve-scratchi-ii-projekty-pro-2-stupen-zakladni-skoly

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a Ciasto¢ne anglicky kvoli vybranym programom a informac¢nym zdrojom

Poznamky:
Standardne sa vyucba realizuje prezencnou formou. Ak to nie je mozné (napr. kvoli pandémii),
vyucba sa realizuje diStancne prostrednictvom videokonferen¢nych programov a LMS.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 121

A B C D E FX

25.62 19.01 22.31 17.36 8.26 7.44

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cubomir Snajder, PhD.

Datum poslednej zmeny: 03.08.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Programovanie L.2 - Python
UINF/QPR2/16

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 12s/ 12s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 8

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Minimalne 50 % bodov z priebezného hodnotenia a z praktického testu na konci semestra

Vysledky vzdelavania:

Zakladné zru¢nosti pri programovani v jazyku Python

Zakladné postupy a pristupy pri programovani v jazyku Python

Navrhnut, implementovat’ algoritmy a overit spravnost algoritmov, ktoré riesia jednoduché
problémy.

Struc¢na osnova predmetu:

. Uvod do jazyka Python, vyvojové prostredie, konzola, premenna.
. Korytnacia grafika, funkcie bez parametrov a navratovej hodnoty.
. Cyklus for a funkcia range.

. Funkcia s parametrom a navratovou hodnotou.

. Priebezna pisomka 1, logické vyrazy a prikaz vetvenia if.

. Retazce.

. Algoritmy na ret'azcoch.

. Generovanie a odchytavanie vynimiek.

9. Generovanie a odchytavanie vynimiek.

10. Priebezna pisomka 2, zoznamy.

11. Algoritmy na zoznamoch.

12. Cyklus s podmienkou.

01N LN AW —

Odporiacana literatira:

Gunis, J., gnajder, L., GuniSova, V. & Tkacova, Z. (2021). Programovanie v Pythone: Zbierka
inovativnych metodik pre stredné skoly. Bratislava: Centrum vedecko-technickych informécii
SR.

PILGRIM, Mark. Ponofme se do Python(u) 3: Dive into Python 3. 1. Praha: CZ.NIC, c2010,
430 s. CZ.NIC. ISBN 978-80-904248-2-1. Dostupné také z: http://knihy.nic.cz/files/nic/edice/
mark_pilgrim_dip3_ver3.pdf

PAYNE, Bryson. Teach your kids to code: a parent-friendly guide to Python programming. San
Francisco: No Starch Press, 2015. ISBN 1593276141.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, znalost’ anglického jazyka je potrebnd iba pre Citanie dokumentacie jazyka
Python.

Poznamky:
Prerekvizita: Programovanie L1 - Scratch

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 97

A B C D E FX

2.06 10.31 12.37 32.99 29.9 12.37

Vyuéujuci: PaedDr. Jan Gunis, PhD., univerzitny docent

Datum poslednej zmeny: 10.02.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Programovanie L3 - Python
UINF/QPR3/16

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Studia: 12s/ 12s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 8

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Minimalne 50 % bodov z priebezného hodnotenia a z praktického testu na konci semestra

Vysledky vzdelavania:

Riesit’ problémy vyzadujtce linearnu, hierarchickt a rekurzivnu dekompoziciu.
Efektivne vyuzivat’ datové Struktiry (zoznam, retazec) pri rieSeni problémov
Vyuzivat’ a definovat’ vlastné triedy, zaklady OOP pri tvorbe komplexnych aplikacii.
Navrhovat’ a implementovat’ algoritmy na datovych Struktarach.

Navrhovat’ a implementovat’ rekurzivne algoritmy.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Opakovanie (vytvaranie a modifikacia zoznamov, algoritmy s retazcami a so zoznamami),
krokovanie a ladenie programov.

2. Viaceré zoznamy suvisiacich dat, vnorené datové Struktury.

3. Algoritmy (vyhl'adavanie, usporadiivanie, analyza dat).

4. Vyuzitie ndhody, generovanie dat podl'a kritérii, generovanie testovacich dat.

5. Praca so subormi, zapis a Citanie dat.

6. Serializacia a deserializacia dat. Protokoly pre serializaciu a deserializaciu.

7. Uvod do objektovo orientované programovania - navrh vlastnych tried.

8. Objektové programovanie - Specidlne metoddy, navrh tried pre spravu inych objektov.

9. Objektové programovani - rieSenie problémov vyuzitim objektovo orientovaného
programovania.

10. Tvorba grafického rozhrania programov.

11. Rekurzia - rekurzivne obrazky.

12. Rekurzia - rekurzivne rieSenie problémov.

Odporacana literatira:

PILGRIM, Mark. Ponofme se do Python(u) 3: Dive into Python 3. 1. Praha: CZ.NIC, c2010,
430 s. CZ.NIC. ISBN 978-80-904248-2-1. Dostupné také z: http://knihy.nic.cz/files/nic/edice/
mark_pilgrim_dip3_ver3.pdf

DIERBACH, Charles. Introduction to computer science using Python: a computational problem-
solving focus. Hoboken, NJ: John Wiley, 2013. ISBN 9780470555156.
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Gunis, J., Michalickova, V., Capay, M., & gnajder, L. (2020). Riesenie problémov a
programovanie.

Bratislava: Centrum vedecko-technickych informacii SR.

SHIPMAN, John W. Tkinter 8.5 reference: a GUI for. Socorro, NM 87801: New Mexico Tech
Computer Center, 2013. Dostupné z: http://www.nmt.edu/tcc/help/pubs/tkinter/tkinter.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, znalost’ anglického jazyka je potrebnd iba pre ¢itanie dokumentacie jazyka
Python.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 87

A B C D E FX

8.05 8.05 16.09 21.84 39.08 6.9

Vyuéujuci: PaedDr. Jan Gunis, PhD., univerzitny docent

Datum poslednej zmeny: 30.08.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Programovanie webovych stranok
UINF/QPWS/20

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia: 24s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 7

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Podmienky zavereéného hodnotenia: Priebezna praca, zaverecny projekt

Vysledky vzdelavania:

Vytvorenie dynamicky generovanej webovej stranky v jazyku PHP s autentifikiciou, viacerymi
podstrankami

a adaptivnym menu s vyuzitim skriptovania na strane klienta v JavaScripte, spracovanim formulara,
ulozenim

a ¢itanim formularovych dat pomocou databazy MySQL.

Struc¢na osnova predmetu:

1. PHP - dynamické vytvaranie obsahu a menu

2. PHP - prihlasovanie a odhlasovanie pouzivatel'ov

3. PHP - evidovanie pouzivatel'ov v databaze, registracia pouzivatel'ov

4. PHP - databazovy model na evidenciu testovacej ankety a zobrazovanie ulozenych udajov
5. PHP - formular na evidenciu testovacej ankety, filtrovanie zobrazenych udajov
6. Javascript - tvod do jazyka, dynamicka zmena DOM modelu, AJAX volania
7. Javascript - kontrola vstupu vo formularoch, kontrola sily hesla pomocou kniznice zxcvbn

Odporacana literatira:
SUEHRING, Steve a Janet VALADE. PHP, MySQL, JavaScript & HTMLS all-in-one for
dummies. Hoboken, NJ: John Wiley, 2013. For dummies. ISBN 978-1-118-21370-4.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, znalost’ anglického jazyka je potrebna iba pre Citanie dokumentacie JavaScript,
PHP a MySQL.

Poznamky:
Obsahov¢ prerekvizity: zaklady programovania, znalost’ protokolu HTTP, zdklady tvorby
statického webu (HTML+CSS), zaklady databaz - jazyk SQL
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 54

A

B

C

D

FX

37.04

24.07

27.78

9.26

0.0

1.85

Vyuéujuci: RNDr. Peter Gursky, PhD., univerzitny docent

Datum poslednej zmeny: 23.11.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Seminar k zaverecnej praci
UINF/QZP/17

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia: 12s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky priebezné¢ho hodnotenia:

1. Prezentécia a diskusia priebeznych vysledkov svojej zaverecnej prace.

2. Diskusia s nametmi a odporuceniami k vylepseniu zaverecnych prac kolegov.
Podmienky uspesného absolvovania predmetu:

Splnenie vsetkych priebeznych zadani.

Vysledky vzdelavania:

Student ziska predstavu o S$trukture zaverenej prace a jej zivotnom cykle, orientuje sa v
informaénych zdrojoch z didaktiky informatiky. Student pri prezentacii priebeznych vysledkov
svojej zavere¢nej prace ziska odporacania a namety na jej finalizaciu.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Zavere¢né prace RSI zamerané na vyuovanie informatiky (Struktira prace, Zivotny cyklus
prace). Analyza vybranych zavereénych prac RSI (CRZP).

2. Prehl'ad informaénych zdrojov (kurikuld informatiky, dostupné publika¢né databazy, ¢asopisy a
konferen¢né zborniky, edukac¢né projekty, ucebnice).

3. -12. Prezentacia a diskusia priebeznych vysledkov zavere¢nej prace.

Odporacana literatira:

MESKO, Dusan, Dusan KATUSCAK a Jan FINDRA, 2013. Akademicka priru¢ka: Chcete byt
uspesni na vysokej Skole? 3. vydanie. Osveta, 495 s. ISBN 9788080633929.

KATUSCAK, Dusan, 2013. Ako pisat’ zdvere¢né a kvalifikaéné prace. Enigma, 162 s. ISBN
8089132454.

BACIKOVA, Maria, Anna JANOVSKA a OF'ga OROSOVA, 2019. Zaklady metodolégie
pedagogicko-psychologického vyskumu: Sprievodca pre Studentov ucitel'stva [online].

2. doplnené vydanie. Kosice: Univerzita Pavla Jozefa Safarika v Kosiciach, 195 s. [cit.
2021-7-29]. ISBN 978-80-8152-805-7. Dostupné z: https://unibook.upjs.sk/sk/filozoficka-
fakulta/1266-zaklady-metodologie-pedagogicko-psychologickeho-vyskumu-sprievodca-pre-
studentovucitelstva

UNIVERZITA MATEJA BELA V BANSKEJ BYSTRICI, TECHNICKA UNIVERZITA V
LIBERCI, 2021. Zborniky medzinarodnej konferencie DidInfo (od roku 2011) [online]. [cit.
2021-7-30]. Dostupné z: http://www.didinfo.net/minule-rocniky
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CENTRUM VEDECKO-TECHNICKYCH INFORMACII SR. Centralny register zavere¢nych a
kvalifika¢nych prac [online]. [cit. 2021-7-30]. Dostupné z: https://cms.crzp.sk/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a ¢iasto¢ne anglicky kvoli vybranym informacnym zdrojom

Poznamky:
Standardne sa vyucba realizuje prezencnou formou. Ak to nie je mozné (napr. kvoli pandémii),
vyucba sa realizuje diStan¢ne prostrednictvom videokonferenénych programov a LMS.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 83

abs n

96.39 3.61

Vyuéujuci: doc. RNDr. Cubomir Snajder, PhD.

Datum poslednej zmeny: 24.08.2021

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Tvorba a spracovanie multimédii
UINF/QTSM/26

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia: 24s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E

FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

0.0

Vyucujuci: Ing. Zuzana Tkacova, Ing.Paed.IGIP.

Datum poslednej zmeny: 23.04.2026

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Tvorba pedagogického softvéru
UINF/QTPS/16

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia: 24s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Minimalne 50% z hodnotenia priebeznych zadani

Vysledky vzdelavania:

Ur¢it typy pedagogického softvéru.

Ziskat’ prehl'ad o kritéridch hodnotenia kvality pedagogického softvéru. Hodnotit’ pedagogicky
softvér.

Popisat’ zivotny cyklus tvorby pedagogického softvéru. Navrhovat a vytvarat pedagogicky softvér.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Typy pedagogického softvéru.

2. Kritéria kvality eduka¢ného softvéru, hodnotenie pedagogického softvéru.

3. Vyuzitie programov kancelarskeho balika, editorov multimédii a vyvojovych prostredi vo
vzdelavani, softvér pre tvorbu pojmovych map, softvér pre elektronické hlasovanie, tvorbu
dotaznikov a didaktickych testov.

4. Vyuzitie programov kancelarskeho balika, editorov multimédii a vyvojovych prostredi vo
vzdelavani, softvér pre tvorbu pojmovych map, softvér pre elektronické hlasovanie, tvorbu
dotaznikov a didaktickych testov.

5. Zivotny cyklus edukaéného softvéru, vyvojové prostredia.

6. Tvorba vlastného interaktivneho eduka¢ného softvéru.

7. Tvorba vlastného interaktivneho eduka¢ného softvéru.

8. Tvorba vlastného interaktivneho edukaéného softvéru.

9. Tvorba vlastného interaktivneho eduka¢ného softvéru.

10. Specifika distanéného vzdelavania, tvorba materialov pre distanéné vzdelavanie.

11. Tvorba, realizacia a vyhodnotenie e-learnigovych kurzov s metodickou priruckou.

12. Tvorba, realizacia a vyhodnotenie e-learnigovych kurzov s metodickou priruc¢kou.

Odporiacana literatira:

HRUSECKA, Andrea. Digitalne technologie pre uéitela 1: Digitalna gramotnost uditel’a : d’al3ie
vzdelavanie uéitelov zakladnych §kol a strednych §kol v predmete informatika. Bratislava: Statny
pedagogicky tustav, 2009. ISBN 978-80-89225-95-8. Dostupné také z: https://www.statpedu.sk/
files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/digitalne technologie pre ucitelal.pdf
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KALAS, Ivan. Digitalne technoldgie a zasahy do vyu¢ovania: moderna $kola : d’alsie
vzdelavanie uéitelov zakladnych §kol a strednych §kol v predmete informatika. Bratislava: Statny
pedagogicky tustav, 2010. ISBN 978-80-8118-032-3. Dostupné také z: https://www.statpedu.sk/
files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/dt a zasady do vyucovania.pdf
HOMOLA, Martin, Zuzana KUBINCOVA, Jan GUNIS, Martin CAPAY, Martin MAGDIN

a Cubomir SNAJDER. Dalgie vzdelavanie ugitel'ov zakladnych $kol astrednych §kol
vpredmete informatika: Web, Multimédia. Bratislava: Statny pedagogicky tstav, 2010. ISBN
978-80-8118-051-4. Dostupné také z: https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/
projekt-dvui/publikacie/web _multimedia.pdf

Gunis, J., Michalickova, V., Capay, M., & gnajder, L. (2020). Riesenie problémov a
programovanie.

Bratislava: Centrum vedecko-technickych informacii SR.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, znalost’ anglického jazyka je potrebna len pre Citanie niektorej dokumentacia k
softvérovym produktom.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 85

A B C D E FX

16.47 15.29 15.29 27.06 21.18 4.71

Vyuéujuci: Ing. Zuzana Tkacova, Ing.Paed.IGIP.

Datum poslednej zmeny: 10.02.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Tvorba webovych stranok
UINF/QWS/18

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia: 24s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
50% z hodnotenia priebeznych zadani a prispevkov v diskusidch

Vysledky vzdelavania:
Vytvérat’ pristupné a pouzitelné webové sidla spinajuce $tandardy (X)HTML a CSS. Aplikovat’
pravidla pre rozmiestnenie obsahu webovej stranky. Udrziavat’ webovu stranku a pouzivat’ zakladné
postupy jej propagacie.

Struc¢na osnova predmetu:

1. (X)HTML - znackovaci jazyk pre popis Struktiry a obsahu HTML dokumentov.
2. (X)HTML - znackovaci jazyk pre popis Struktiry a obsahu HTML dokumentov.
3. (X)HTML - znackovaci jazyk pre popis Struktiry a obsahu HTML dokumentov.
4. (X)HTML - znackovaci jazyk pre popis Struktiry a obsahu HTML dokumentov.
5. CSS - jazyk pre popis sposobu zobrazenia (X)HTML dokumentov.

6. CSS - jazyk pre popis sposobu zobrazenia (X)HTML dokumentov.

7. Page layout - rozvrhnutie obsahu webovej stranky.

8. Page layout - rozvrhnutie obsahu webovej stranky.

9. Pristupnost’ webovych stranok.

10. Pristupnost’ webovych stranok.

11. PouziteI'nost’ webovych stranok.

12. Pouzitel'nost’ webovych stranok.

Odporiacana literatira:

TITTEL, Ed a Jeff NOBLE. HTML, XHTML & CSS for dummies. 7th ed. Hoboken, NJ: Wiley,
c2011. --For dummies. ISBN 0470916591.

FIELDING, Jonathan. Beginning responsive web design with HTMLS5 and CSS3 / Jonathan
Fielding. New York, New York: Apress, 2014. Expert's voice in Web development. ISBN
9781430266945.

KRUG, Steve. Nenut'te uzivatele premyslet!: prakticky privodce testovanim a opravou
chybpouzitelnost webu. Vyd. 1. Brno: Computer Press, 2010, 165 s. ISBN 978-80-251-2923-4.
Vyhlagka Uradu podpredsedu vlady Slovenskej republiky pre investicie a informatizaciu

z016. marca 2020 o standardoch pre informacné technoldgie verejnej spravy. In: .
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Bratislava:Ministerstvo spravodlivosti Slovenskej republiky, 2020, ro¢nik 2020, ¢islo 78.
Dostupné z:https://www.slov-lex.sk/static/pdf/2020/78/ZZ 2020 78 20210623.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, znalost’ anglického jazyka je potrebna iba pre ¢itanie dokumentacie a
Standardov.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 95

A B C D E FX

5.26 24.21 29.47 26.32 7.37 7.37

Vyuéujuci: PaedDr. Jan Gunis, PhD., univerzitny docent

Datum poslednej zmeny: 10.02.2022

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach

Fakulta: Prirodovedecka fakulta

Kod predmetu: Nazov predmetu: Zaverecna praca z informatiky
UINF/QZPR/20

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet ECTS Kkreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: N

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou ziskania kreditov je pravidelna ucast’” na konzultacidch podl'a pokynov Skolitela,
priebezné stidium literatury a praca na vlastnej zdverecnej praci, z ktorej priebezny pisomny vystup
podl'a pokynov skolitel'a predlozi Student k zdverecnému hodnoteniu.

Vysledky vzdelavania:

Student je pripraveny zvladnut pripravy a tvorbu vlastnej zavereénej prace z hl'adiska jej struktary,
¢asového planu a formalnej upravy v sulade s platnymi normami. Pod dohl'adom Skolitel’a realizuje
prvotny prieskum zdrojov, realizaciu cielov prace a pisanie textu.

Struc¢na osnova predmetu:

ZavereCna praca (jej miesto a zmysel vo vysokoskolskom vzdeldvani), ¢asovy plan pripravy
zaverecnej prace, hlavné cCasti zavereCnej prace, formalna uprava zavereCnej prace, hlavné
zasady citovania a tvorby bibliografickych odkazov. Predmet sa realizuje formou individualnych
konzultacii skolitel'a so Studentom podl'a pokynov skolitel'a. Obsahova napli predmetu zavisi od
vybranej témy zaverecnej prace, stavu jej priprav a individudlnych potrieb, prip. od vzajomne;j
dohody skolitel'a a Studenta.

Odporiacana literatira:
Odporucand literatira je stanovend individualne v sulade s témou zaverecnej prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 51

abs n

100.0 0.0

Vyucujuci:

Datum poslednej zmeny: 15.11.2022
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Schvalil:
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